PANEVEZIO SVIETIMO CENTRO PADALINIU — SKYRIU:
PANEVEZIO ROBOTIKOS CENTRO ,,ROBOLABAS“ IR
PANEVEZIO REGIONINIO STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRO
2023-2024 MOKSLO METU UGDYMO PLANAS



I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS
Panevézio Svietimo centro padaliniai — skyriai (toliau — Padaliniai): Panevézio
regioninis STEAM atviros prieigos centras ir Panevézio robotikos centras ,,RoboLabas®.

Panevézio robotikos centras ,,RoboLabas* (toliau — PRC ,,RoboLabas*) — tai kokybiska ir
inovatyvi, Siuolaikinémis technologijomis grista edukacing, kultiiriné ir socialiné ugdymosi aplinka,
uztikrinanti kokybiska ir efektyvy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy, inzinerijos,
matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) neformalyjj vaiky ir suaugusiyjy Svietima.

PaneveéZio regioninis STEAM atviros prieigos centras (toliau — STEAM centras) — tai nauja
mokslo ir ziniy erdvé, skirta Panevézio regiono mokiniams, kurioje gilinamos mokiniy gamtos,
technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos moksly zinios ir praktiniai gebéjimai. Moderniai
irengtose laboratorijose 7—12 kl. mokiniai atlieka jvairius bandymus ir eksperimentus, rengia brandos
darbus, vykdomos STEAM mokslo sri¢iy neformaliojo vaiky Svietimo programos, organizuojamos
olimpiados, konkursai, edukacinés veiklos, susitikimai su jvairiy profesijy atstovais. STEAM centre
vykdomos veiklos ugdo mokiniy kiirybiskumo, iniciatyvumo, verslumo ir lyderystés kompetencijas,
skatina mokiniy doméjimasi ir pasirengima mokytis ar studijuoti STEAM moksly srityse.

1. Ugdymo planas reglamentuoja Padaliniy jgyvendinamy neformaliojo vaiky (toliau — NVS)
ir suaugusiyjy $vietimo (toliau — NSS) programy ir neformaliojo ugdymo veikly (toliau — NU)
1gyvendinimg 2023-2024 mokslo metais.

1.1. Padaliniy ugdymo planas parengtas vadovaujantis:

1.1.1. Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymu, Lietuvos Respublikos Konstitucija;

1.1.2. Neformaliojo vaiky Svietimo koncepcija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo
ir mokslo ministro 2005 m. gruodZio 30 d. jsakymu Nr. ISAK-2695 , Dél neformaliojo vaiky
Svietimo koncepcijos patvirtinimo“ (Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro
2023 m. liepos 31 d. jsakymo Nr. V-1030 redakcija);

1.1.3. Bendryjy i valstybés ar savivaldybiy biudzety finansuojamy neformaliojo Svietimo
programy kriterijy aprasu, patvirtintu Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministro 2022
m. sausio 4 d. jsakymu Nr. V-4 D¢l bendryjy i$ valstybés ar savivaldybiy biudzety finansuojamy
neformaliojo Svietimo programy kriterijy apraso patvirtinimo*;

1.1.4. Lietuvos higienos normomis HN 20:2012 , Neformaliojo vaiky Svietimo programy
vykdymo bendrieji sveikatos saugos reikalavimai®, patvirtintomis Lietuvos Respublikos sveikatos
apsaugos ministro 2012 m. birzelio 25 d. jsakymu Nr. V-599 ,,Dél Lietuvos higienos normos HN
20:2018 ,,neformaliojo vaiky Svietimo programy vykdymo bendrieji sveikatos saugos reikalavimai*
patvirtinimo* (Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro 2018 m. birzelio 15 d. jsakymo Nr.

V-696 redakcija;



1.1.5. Geros mokyklos koncepcija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2015 m. gruodzio 21 d. jsakymu Nr. V-1308 ,Dél geros mokyklos koncepcijos
patvirtinimo*;

1.1.6. 2023-2024 ir 20242025 mokslo mety pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
programy bendraisiais ugdymo planais, patvirtintais Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto
ministro jsakymu;

1.1.7. Panevézio miesto savivaldybés formalyji Svietima papildancio ugdymo, neformaliojo
vaiky ir suaugusiyjy Svietimo mokykly mokslo mety ugdymo plano forma, patvirtinta Panevézio
miesto savivaldybés administracijos Svietimo skyriaus vedéjo 2023m. rugpjicio 11 d. jsakymu Nr.VI-
164 ,,D¢l formalyji Svietima papildanéio ugdymo, neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo
mokykly mokslo mety ugdymo plano formos patvirtinimo ir derinimo*®;

1.1.8. Panevézio Svietimo centro nuostatais, patvirtintais Panevézio miesto savivaldybés
tarybos 2019 m. vasario 21 d. sprendimu Nr. 1-45 ,,D¢l Panevézio Svietimo centro nuostaty
patvirtinimo ir savivaldybés tarybos 2017 m. gruodzio 21 d. sprendimo Nr. 1-418 2 punkto
pripazinimo netekusiu galios: http://195.182.86.148/aktai/Default.aspx?Id=3&Docld=21044130;

1.1.9. PanevéZio miesto savivaldybés neformaliojo vaiky Svietimo, formalyjj Svietimg
papildanc¢io ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ugdymo jstaigy organizavimo
tvarkos aprasu, patvirtintu Panevézio miesto savivaldybés tarybos 2023 m. birZelio 22 d.
sprendimu Nr.1- 207 ,Dél Panevézio miesto savivaldybés neformaliojo vaiky Svietimo,
formalyjj Svietimg papildancio ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ugdymo jstaigy
organizavimo tvarkos apraSo patvirtinimo ir savivaldybés tarybos 2022 m. kovo 31 d.
sprendimo Nr. 1-93 pripaZinimo netekusiu galios®;

1.1.10. Lietuvos Respublikos Neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ir testinio mokymosi
jstatymu, patvirtintu Lietuvos Respublikos Seimo 2014 m. liepos 10 d. nutarimu Nr. XII-1018
(su pakeitimais 2020 m. birZelio 25 d. Nr. XIII-3120);

1.1.11. Gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos tyrimy ir eksperimentinés
veiklos atviros prieigos centro veiklos aprasu, patvirtintu Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2016 m. balandzio 21 d. jsakymu Nr. V-367 ,,D¢él gamtos moksly, technologijy, inzinerijos,
matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apraso patvirtinimo”;

1.1.12. Pramonés 4.0 vystymo PanevéZio regione 2019-2023 m. strategija;

1.1.13. PanevéZio miesto strateginiu plétros 2021-2027 mokslo mety planu ir Panevézio
miesto strateginio plétros 2021-2027 mokslo mety plano jgyvendinimo prieziiiros tvarkos aprasu,
patvirtintu PanevéZzio miesto savivaldybés tarybos 2021 m. gruodzio 23 d. sprendimu Nr. 1-362.

1.2. Ugdymo turinys formuojamas atrenkant ir pritaikant ugdymo turinj pagal

Padaliniy tikslus, konkrecius miesto mokiniy ugdymo poreikius, steigéjo nustatytus


http://195.182.86.148/aktai/Default.aspx?Id=3&DocId=21044130

reikalavimus, Padaliniy mokytojy tarybos nustatytus Kriterijus, parengtg ir Centro tarybos

pritartg, direktoriaus patvirtintg ugdymo plana.

IT SKYRIUS
PRAEJUSIU MOKSLO METU UGDYMO PLANO ANALIZE

2.1. Padaliniy veiklos tikslai ir uzdaviniai:
2.1.1. Tikslai:
2.1.1.1. uztikrinti kokybiska ir efektyvy neformalyjj Svietima, ugdymo paslaugy jvairove ir
plétra, formuoti Centro padalinius kaip edukacing, kultiiring ir socialing institucija, kurti saugig ir
palankia ugdymui(si) aplinka, modernizuojant ugdymo baze, apriipinant ugdymo procesa
naujausiomis IKT priemonémis;
2.1.1.2. sistemiskai pleésti vaiky ir suaugusiyjy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy,
inZinerijos, matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) Zinias, stiprinti geb¢jimus ir
igudzius, suteikti papildomy kompetencijy.
2.1.2. Uzdaviniai:
2.1.2.1 skatinti mokiniy doméjimasi ir pasirengimg mokytis ar studijuoti STEAM
moksly srityse, sukurti saglygas gerinti ugdymo(si) kokybe;
2.1.2.2. ugdyti mokiniy Ziniy integravimo ir taikymo, iniciatyvumo, verslumo ir
lyderystés kompetencijas moksliniy tyrimy ir techninés kiirybos srityse;
2.1.2.3. sukurti STEAM moksliniy tyrimy ir techninés kiirybos atviras mokomasias
aplinkas, kurios biity apripintos Siuolaikinémis technologijomis ir biity vieSai prieinamos.

2.2. Vykdytos NVS, NSS ir FSPU programos ir veiklos:

Padaliniy 2022-2023 mokslo mety neformaliojo vaiky Svietimo rodikliai:

Eil. Nr. Neformaliojo vaiky Svietimo Padalinys Skaicius
rodiklio pavadinimas vnt./pavadinimas
1. Padalinius lankantys mokiniai PRC , RoboLabas* 362
Panevézio regioninis 48
STEAM centras
2. Mokiniai, turintys specialiyjy PRC ,,RoboLabas‘/ 23
ugdymosi poreikiy ir PanevéZzio regioninis
dalyvaujantys NVS programose STEAM centras
3. PRC ,,RoboLabas* 30




Mokiniai, dalyvave 2023 m.

Panevézio regioninis

30

vasaros stovykloje ,,Eureka!* STEAM centras
4, NVS krypéiy pasiila PRC ,,RobolLabas* 1. Techninés kiirybos
2. Informaciniy
technologijy
3. Medijy
4. Gamtos, ekologijos
Panevézio regioninis STEAM ugdymo
STEAM centras
5. NVS ir NSS programy PRC ,,RoboLabas* 1. ,,RoboNovatoriai:

Roboty inzinerija“;
2. ,,RoboKiir¢jas:
Spalvy inzinerija“;

3. ,,RoboKiiré¢jas:
Kosmoso platybése®;
4. ,,RoboKiir¢jas:
Minecraft ir 3D
projektavimas®;
5.,,RoboNovatorius:
Foto smalsuoliai‘;
6.,,RoboNaujokas
,,Robio ABC*;
7.,,RoboTyr¢jas:
Robio atradimai‘;
8.,,RoboTyréjas:
Kodzio laboratorija®;
9.,,RoboKiré¢jas:
Interaktyviis
pojuciai®;
10.,,RoboKiiréjas:
spalvotas
Robomiestas®;
11.,,RoboNovatorius:
Multimedija ir

dizainas®;
12. ,,RoboNovatorius:
Robodronika*.
Panevézio regioninis 1. ,,Jaunyjy
STEAM centras STEAMeriy klubas‘

2. ,,Idéjy fabrikas

3. ,,ISmanus namas
4. ,,Eureka“

5. ,,Per prizme*

6. Neformaliojo
suaugusiy Svietimo
programa ,,Pasidaryk
pats®.

2.2.1. Padaliniy 2022-2023 m. m. vykdytos programos ir veiklos

STEAM centro veiklos:

Formaliojo Svietimo STEAM ugdymo veikly (3 val. trukmés veikly pagal metodinius




aprasus ir 1 val. trukmés laboratoriniy / praktiniy darby) jvykdyta 253. Veiklose dalyvavo 3132
mokiniai i§ PanevéZio, Utenos, Vilniaus, Siauliy ir Kauno regiony.
Formaliojo $vietimo uzsiémimy dalyviy skaiCiaus kaita 2022 m. sausio — birzelio ménesiais:
e Neformaliojo ugdymo veikly (STEAM edukaciniy pazintiniy programy (NUV))
mokiniams organizuota 110. Veiklose dalyvavo 1364 mokiniai i§ Panevézio, Utenos,
Vilniaus, Siauliy ir Kauno regiony bei i§ jvairiy uZsienio aliy.
e Kultiros paso edukacijy pravesta 10. Edukacijose dalyvavo 225 mokiniai i§ Panevézio,
ir Vilniaus regiony.
e Organizuotas idéjy konkursas ,,STEAM Kalédy eglute*.
2.2.2. PRC ,,RoboLabas‘“ veiklos:

EDUKACINES PROGRAMOS
Edukacijos pavadinimas Dalyviai Edukacijy kiekis per
mokslo metus
,,Jaunieji iSradéjai‘ 777 52
,,Roboty mechanika* 288 15
Kulturos pasas ,,Aplankyk Panevézj su ozobotu* 15 1
(1-4 k1. mokiniams)
,Zemé miisy planeta® 239 13
INTEGRUOTOS PAMOKOS
Veikla Dalyviai Integruoty pamoku kiekis
per mokslo metus
Integruoti uzsiémimai prieSmokyklinio [PrieSmokyklinukai 15 pamoky (252 vaiky)
amZiaus vaikams
Integruotos pamokos pradiniy klasiy 1-4 kl. 43 pamokos (909 vaikai)
mokiniams
Integruotos pamokos vyresniy klasiy 5-8 kl. 16 pamoky (382 mokiniai)
mokiniams
Integruoti uzsiémimai prieSmokyklinio [PrieSmokyklinukai 20 pamoky (360 vaiky)
amziaus vaikams ,,STEAMuko
eksperimentai‘.

PROJEKTAI



Projekto pavadinimas Dalyviai
Erasmus+ projektai: ,,Demokratija Visiems!”, PRC ,,RoboLabas“, STEAM
,,ISSiikis — edukatoriy skaitmeniniy naujoviy valdymas®. centras

u - " o1 - Pasiruost,
Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas ,,Pasiruost
démesio, veikiam!*

PRC ,,RoboLabas

Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas ,,Pazadink
savyje supergalia.

PRC ,,RoboLabas*

Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky ir jaunimo meno

PRC ,,RoboLabas* ir

projektas ,,Kelion¢ laiku: balty zodiako Zenklai ir STEAM* STEAM centras
PanevéZio savivaldybés finansuojamas Vaiky vasaros uZimtumo PRC ,,RoboLabas* ir
projektas ,,Eureka!* STEAM centras

e Ukrainos karo pabégéliy integracija:

2022-2023 mokslo metais STEAM centras ir PRC ,,RoboLabas* prisid¢jo prie Ukrainos karo
pabégéliy integracijos Lietuvoje. STEAM centre buvo organizuota 15 neformaliojo ugdymo veikly,
kuriose dalyvavo per 220 jvairaus amziaus moksleiviy i§ Ukrainos.

2.3. Mokiniy ir mokytojy pasiekimai:

Padaliniuose organizuoti jvairtis konkursai, parodos, varZybos bei iniciatyvos. PRC ,,RoboLabas*
ugdytiniai dalyvavo 6 Tarptautinése mokiniy robotikos varzybose Lietuvoje ir Latvijoje. Laimétos 8
prizings vietos (2 — pirmosios, 4 — antrosios ir 2 — treciosios vietos). Dalyvauta 10 skirtingy konkursy,
pelnytos 6 nominacijos. PRC ,,RoboLabas* erdvéje organizuotos 6 skirtingy zanry ir temy parodos.
Nacionaliniame Lietuvos jaunyjy inZinieriy ¢empionate ,,STEAM Team*, kurj organizavo asociacija
,Linpra®, robolabie¢iy sukonstruota Goldbergo masina ,,Zitrone* 5-8 kl. grupéje pelné 1-3j3 vieta ir
kelialap; j nacionalinj finalg! Dar viena RoboLabieciy komandos Goldbergo masina ,,Pykst pokst*
9—-12 kl. grupéje uzéme 3-igja vietg! Finaliniame renginyje geguzés mén. robolabieciai laimejo pirma
vietg 5-8 kl. grupé¢je, buvo apdovanoti 1000 eury piniginiu prizu. Baigiamajame ,,Ateities inZinerijos*
renginyje dalyvavo ir savo per visus mokslo metus kurtus projektus pristaté 3 komandos: pristatyti
projektai ,,Dekoraciné vaza®, ,, Trijy aSiy frezavimo staklés EDCR 1.2%, ,,Automatin¢ laiko fiksavimo
sistema“. Projektas ,,Dekoraciné vaza* pelné pagrindinj priza tematikoje ,,Gaminio dizainas®.

III SKYRIUS
UGDYMO PROCESO ORGANIZAVIMAS
3. Ugdymo organizavimas:
3.1. Ugdymo proceso pradzia — rugs¢jo 1 d.
3.2. Ugdymo proceso trukme — 185 dienos.

3.3.2023-2024 m. m. ugdymo procese skiriamos atostogos:



Rudens atostogos 2023 m. spalio 30 d. — lapkricio 3 d.
Ziemos (Kalédy) atostogos 2023 m. gruodzio 27 d. — 2024 m. sausio 5 d.
Ziemos atostogos 2024 m. vasario 19 d. — 2024 m. vasario 23 d.
Pavasario (Velyky) atostogos 2024 m. balandzio 2 d. — 2024 m. balandzio 5 d.

3.4. Ugdymo procesas Padaliniuose organizuojamas pagal Padaliniy vedéjo (nuo 2023 m.
rugséjo meén. Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymais patvirtintus tvarkarascius.

3.5. Uzsiémimai pradedami ne anksciau kaip 8 val., baigiami ne véliau kaip 19 val.

3.6. Uzsiémimas — pagrindiné nustatytos trukmeés nepertraukiamo mokymosi organizavimo
forma.

Uzsiémimo trukmé NVS ir NSS programose: ikimokyklinio, priesmokyklinio ugdymo ir 1
klasés vaiky — 35 min., 2—12 klasés vaikams ir jaunuoliams, suaugusiesiems — 45 min. ( 1 akad. val.),
savaitiniy uzsiémimy skaicius - 2.

STEAM centro formaliojo ugdymo uzsiémimo trukmeé — nuo 1 iki 3 akademiniy valandy.

Neformaliojo Svietimo veikly uzsiémimo trukmé — 2 akademinés valandos.

IV SKYRIUS
UGDYMO PLANO RENGIMAS

4. Padaliniy ugdymo planas rengiamas atsizvelgus j:

4.1. Panevézio Svietimo centro nuostatus, Panevézio miesto plétros 2021-2027 m.
strateginj plang ir Panevézio $vietimo centro 2021-2023 m. strateginj plang, miesto savivaldybés
tarybos 2023 m. birZelio 22 d. sprendimu Nr.1- 207 ,Dél PanevéZio miesto savivaldybés
neformaliojo vaiky Svietimo, formalyji Svietimg papildan¢io ugdymo ir neformaliojo
suaugusiyjy Svietimo ugdymo jstaigy organizavimo tvarkos apraSo patvirtinimo ir
savivaldybés tarybos 2022 m. kovo 31 d. sprendimo Nr. 1-93 pripazinimo netekusiu galios”“
patvirtintg tvarkos apraSa; Panevézio Pramonés 4.0 vystymo strategija, Gamtos moksly,
technologijy, inzinerijos, matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro
veiklos aprasa, Panevézio Svietimo centro 2023 m. veiklos plang, 2023 m. Padaliniy jsivertinimo
1Svadas, Padaliniy vykdytas apklausas.

4.2. Ugdymo plano projektas parengtas vadovaujantis Padaliniy vedéjo 2023 m. geguzés 5 d.
isakymu ,,Dél darbo grupés 2023-2024 m. m. PanevéZzio Svietimo centro Padaliniy ugdymo plano
projektui ir neformaliojo Svietimo programoms parengti* patvirtintose Padaliniy darbo grupése,
pristatomas Padaliniy bendruomenei, derinamas su Centro taryba.

4.3. Ugdymo planas suderinamas su Centro taryba ir, pritarus Panevézio miesto savivaldybés

administracijos Svietimo skyriui, patvirtinamas Centro direktoriaus.



V SKYRIUS
UGDYMO PROGRAMU IR VEIKLU IGYVENDINIMAS

5.NVS ir NSS ugdymo programy, kurios registruotos Neformaliojo vaiky §vietimo programy
registre (toliau — NSPR) (siekiant NVS krypéiy ir formy jvairovés skirtingo amziaus vaikams), NUV
pasiiila naujiems mokslo metams ir organizavimas.

5.1. Jgyvendinamy ugdymo programy apraSymai:

5.1.1. NVS programa — padaliniy ugdymo programos (5—19 mety), neformaliojo §vietimo
mokytojy parengtos, neformaliojo Svietimo programy registre jregistruotos, Panevézio Svietimo
centro padalinio PRC ,,RoboLabas* ir PanevéZio regioninio STEAM atviros prieigos centro laikinai
einancios vedéjos pareigas 2023 m. birzelio 5 d. jsakymu Nr. V1-13 ,) D¢l 2023-2024 m. m. Padaliniy
neformaliojo Svietimo programy patvirtinimo* patvirtintos trumpalaikés (vieneriy mokslo mety
trukmés) neformaliojo Svietimo padaliniy ugdymo programos (Priedas Nr. 1). Programy kryptys,
pavadinimai, grupiy skaicius atsispindi lentel¢je ,,Ugdymo programy detalizavimas*:

Ugdymo programy detalizavimas

Eil. | Programos Ugdymo programos pavadinimas, NSPR kodas, Grupiy Valandy sk. per
Nr. | kryptis aprasSymas skaiCius | savaite
»Mikrovaldikliy uZkariautojai*

NSPR registruotos programos kodas: 121001021.
Uzsiémimy metu  mokiniai  susipazins  su
mikrovaldikliais. AiSkinsis jy valdymo principus,
mokysis algoritmuoti. Susipazins su blokinio
programavimo kalba, gebés paraSyti nesudétingus
programinius kodus mikrovaldikliui. Konstruos 1 2 akad. val.
buitiniy ir kity iSmaniy prietaisy protopipus, taikys,
ieSkos tobulinimo biidy. Uzsiémimy metu mokiniai
ugdysis  pazinimo, kurybiSkumo, skaitmening
kompetencijas. Lavins loginj ir algoritminj mastyma,
ieskos  inzineriniy  ir  meniniy/konstrukciniy
sprendimy.

»Jaunieji robotizatoriai*

NSPR registruotos programos kodas: 121001019.
Uzsiémimy metu mokiniai lavins smulkiagja motorika
konstruodami robotus. Ieskos problemy sprendimo
budy, naudodami  konstrukcines = medziagas,
konstruktoriy rinkinius. Susipazins ir taikys blokinio 1 2 akad. val.
programavimo zinias sukonstruoty roboty jgalinimui.
Uzsiemimy metu mokiniai ugdys pazinimo,
kiirybiskumo, skaitmening kompetencijas. Lavins
loginj ir algoritminj mastyma, ieSkos inzineriniy ir
meniniy/ konstrukciniy sprendimy.

Valdau Python ,,véZliukg — Turtle*

NSPR registruotos programos kodas: 121001021.
Pradéti programuoti naudojant ,, Turtle” biblioteka yra
paprasta ir jdomu. Interaktyvios uzduotys leidzia
3. Informacinés populiariu bidu supazindinti vaikus su programavimu. 1 2 akad. val.
technologijos Kursas vaikams turi biti ne tik patrauklus, turiningas,
bet ir padedantis lengviau iSmokti bendrojo ugdymo
programa. Todél moksleiviams kuriamos skirtingos
programos negu suaugusiems. Kodél reikia iSmokti
programuoti? Pirmiausiai — motyvacija. Suaugusius

1. Informacinés
technologijos

2. Informacinés
technologijos




motyvuoja: noras iSmokti naujy dalyky, gauti
papildomy ziniy ir siekti programuotojo karjeros.
Vaiky vienintelé motyvacija — tai kiirybinis darbas. Jis
zaismingai moka dziaugtis gautu rezultatu. Karybos
procese geba generuoti naujas idéjas, kelti sau
aiskesnius tikslus ir mastyti perspektyviai. Antra — ne
visada mokykliniy ziniy uztenka programiniam kodui
suprasti. Jos pleciamos ir jgyjamos, procesas susiveda
1 vizualizacija. Tai vézliuko grafika, kuri gilina
programavimo pagrindus.

Informacinés
technologijos

Pirmieji programavimo Zingsniai (Python lygis
Basicl)

NSPR registruotos programos kodas: 121001022.
Sparciai besikeiCiantis technologijy pasaulis diktuoja
savas taisykles. Norint tapti sekmingam, reikia jgyti
tinkamg profesija. Viena i§ jy — programuotojo,
programy analitiko, programy testuotojo, programy
inzinieriaus ir kt. Programuotojo pazintis su
informatikos pasauliu prasideda nuo programavimo
kalbos pradmeny. Python — turtinga, iSraiskinga, viena
i§ populiariausiy programavimo kalba, turinti labai
paprasta ir suprantamg sintaksg, tinkama lengvai ir
nuotaikingai programuoti. Todél ji moksleiviams ir
rekomenduojama kaip pirmoji programavimo kalba.

2 akad. val.

STEAM
ugdymo
programa

»Jaunyju STEAMeriy klubas*

NSPR registruotos programos kodas: 120800306.

Tai integralaus ugdymo principu pagrijsta programa,
skirta prisidéti sprendziant mokiniy susidoméjimo
gamtos mokslais ir kitomis STEAM disciplinomis
stokos problemg. Moksleiviai integruojant gamtos
mokslus, technologijas, IT ir kiirybisSkumg susipazins
su Zemés kilmés bei raidos istorija, Zemés vidine
sandara, atmosferos reiSkiniais, klimato ypatybémis.
Numatomy keleto mini ekspedicijy metu programos
dalyviai atliks gamtos tyrimus lauke. Naudodamiesi
modernia STEAM centro laboratorijy jranga
moksleiviai tyrinés jvairias uolienas, fosilijas, mokysis
kurti su gamtos reiskiniais ir procesais susijusias
animacijas bei programuoti ekspedicinius robotus.
Kurybiskumg ugdanéiy veikly ciklo ,,Akmuo ir
menas“ metu vaikai gamins papuoSalus i§ jvairiy
uolieny, kurs akmeny paveikslus ir kt. Programos
metu bus ugdomos Sios moksleiviy kompetencijos:
gamtamoksliné, pazinimo, mokéjimo mokytis,
skaitmeniné,  kurybiskumo. Programos  metu
naudojamos priemoneés: jvairlis mineraly ir uolieny
pavyzdziai (jy tarpe Baltijos jiiros gintaro bei kity
fosilijy pavyzdziai), STEAM centro laboratorijy
prietaisai ir jrenginiai, mikrovaldikliai ir robotai, kiti
IT jrenginiai bei specialios programelés, priemonés
kurybiskumui ugdyti.

2 akad. val.

STEAM
ugdymo
programa

,Eureka! Junior

NSPR registruotos programos kodas: 120800331.
Birelio dalyviai  susipazins su  cheminémis
medziagomis ir reiSkiniais, supanciais mokinj
kasdieniame gyvenime, iSmoks naudotis Siuolaikiniais
laboratoriniais indais ir jrankiais, prietaisais; aiskinsis
pagrindinius cheminius désnius ir tyrinés, kaip jie
veikia praktikoje. Mokiniai nagrinés eksperimento
planavimo  principus, mokysis bendradarbiauti,
savarankiSkai planuoti tyrimag ir jj atlikti. Ugdomos
kompetencijos: gamtamokslingé, socialiné, kritinio
mastymo. Naudojamos priemonés: jvairios chemingés

2 akad. val.




ir biologinés medziagos, mikroskopai su kamera ir
ToupView programa, jvairis Vernier jutikliai ir
Graphical Analysis programa, reguliuojamo tairio
pipetés, centrifuga, kita laboratoriné jranga.

»RoboNovatoriai: Roboty inZinerija“

NSPR registruotos programos kodas 122001918.
Programa rekomenduojama mokiniams, kurie yra
susipazing su bent viena i§ $iy sri¢iy: mechanikos, el.

Techniné kiiryba | grandiniy  jungimo, zaidimy kiirimo, roboty
(kurybiniy konstravimo ir programavimo pradmenimis. Sioje
7. industrijy programoje mokiniai taikys turimas Zinias, taip pat 2 akad. val.
iSpléstiné igis, tobulins ir gilins, trimacio projektavimo ir
programa) modeliavimo, konstravimo ir grandiniy jungimo
jgtdzius. Mokinys, baiges programa, jgis naujy Ziniy,
patirties praktingje, projektinéje veikloje, pagilins
matematikos zinias, gebés sistemingai ir kiirybingai
spesti problemas.
»RoboKiiréjas: Spalvy inZinerija“
NSPR registruotos programos kodas: 122001924,
Sioje programoje mokiniai susipaZzins su spalvy
. reikSme, ju psichologija, iSmoks teorijos apie dizaino
Techniné . N ) SO .
Karyba pggr.lndus. Igytas Zinias galés prltalkytl g.rellﬁr.no
g (kiirybiniy dlz'fnnon progrfclme.lese. ar kurlant” mobllla{sms > akad. val
‘ industrijy aphl.(acuas. Suglpailns ir su technolog.qu .pasa.luhu - akad. val.
igpléstine dlzal'nl.ls prltalkys' roboty kopstrawmm, 1'§m0ks
programa) blokinio programavimo, valdanc¢io daugumg sistemy
bei roboty. Baige programa gebés sujungti dvi sritis —
dizaing ir technologijas — jvieng. Jau dabar tokie
specialistai ypac reikalingi, tad skaitmeninis dizainas
— ateities profesija.
»RoboKiiréjas: Kosmoso platybése «
NSPR registruotos programos kodas: 122001928.
Mokydamiesi pagal §ia programg vaikai nagrinés
Zemés ir kosmoso matematinius bei fizikinius
Techniné kiiryba | reiskinius, analizuos dabarties problemas ir kurs
(kurybiniy ateities sprendimus: pritaikys mechanikos pradmenis
9. industrijy (konstravima), elektros grandiniy jungima, erdviniy
i§pléstiné projekty programavima. Vykdys kosmoso kelioniy bei
programa) atsinaujinanéiy energijos Saltiniy misijas. Mokinys
baiges programg supras esminius mechanikos ir 2 akad. val.
konstravimo procesus, gebés jungti nesudétingas el.
grandines, pazings blokinio programavimo pagrindus
mokés programuoti robotus bei 2D ir 3D projektus.
»RoboKiiréjas: Minecraft ir 3D projektavimas“
NSPR registruotos programos kodas: 122001917.
Programa skirta mokiniams, kurie nori mokytis
kurdami ir zaisdami trimatése platformose.
»Minecraft“ yra atvirojo pasaulio Zaidimas,
»linkercad“ leidzia pradedantiesiems kurti 3D
modelius. Dirbdami Siose platformose mokiniai
Techniné kiiryba | skatinami kurybiskai mastyti, bendradarbiauti ir
(sumaniosios spresti problemas uzburianCose aplinkose, kuriose
10. | specializacijos vienintelé riba yra miisy vaizduoté. Zaidimy pagrindu 2 akad. val.
iSpléstiné sukurta mokymosi platforma, ,,Minecraft Education®
programa) padeda sudominti vaikus ir uzdegti jy aistrag mokytis.

Statydami pastatus, miestus ar kovodami su monstrais,
vaikai kurs STEAM projektus, kurie suteiks galimybe
kuo greiciau ir geriau spresti realias problemas
zaidime. ,Tinkercad“ gali 3D dizaing paversti
pastatomais  plyty modeliais, panaSiai kaip
konstruojant ,,.Lego” ar kuriant ,,Minecraft. Abi
platformos moko suprasti ir atlikti 3D projektavimo




elementus, gaudami naujy Ziniy, mokiniai jgyja 3D
projektavimo pradmenis.

11.

Techniné kiiryba
(sumaniosios
specializacijos
iSpléstiné
programa)

,,RoboNovatorius: Foto smalsuoliai*

NSPR registruotos programos kodas: 122001919.
Programos dalyviai i8moks filmuoti, fotografuoti,
kurti vaizdo ir garso produktus, redaguoti, montuoti
vaizdo ir garso medziaga, projektuoti ir kurti socialing
medija. Mokiniai gebés kurti ir redaguoti dvimate ir
trimate animacija, kompiuterinés grafikos elementus.

2 akad. val.

12.

Techniné kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

,RoboNaujokas ,,Robio ABC*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001927.
Jaunojo iSradéjo, gebancio kirybiskai ir kritiskai
mastyti, diskutuoti, mokancio prisitaikyti prie nuolat
kintan¢ios aplinkos ugdymas. Programos veiklomis
sieckiama  skatinti  vaikus  pazinti  robotikos,
matematikos,  informatikos, = gamtos  moksly
pradmentis, kiirybiskai mastyti, analizuoti situacijas ir
taikyti kritinio mastymo bei problemy sprendimo
jgidzius, buti ne tik atsakingais iSmaniyjy
technologijy vartotojais, bet ir jy kuréjais, dalintis
idéjomis, aktyviai ir kiirybingai veikti. UZzsiémimy
metu STEAM projekty jgyvendinimui naudojami
Lego Duplo STEAM rinkiniai, Lego ankstyvasis
paprastyjy masiny rinkinys bei antrinés Zaliavos;
pirmiesiems programavimo zingsniams - Lego
kodavimo traukiniai, robotukai Mind Designer,
blokinio 2 1-4 kl. Programavimo platforma Code.org;
susipazjstama su pirmaisiais Lego WeDo 2.0
projektais.

2 akad. val.

13.

Techniné kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Robio atradimai (1 metai)*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001920.
Programa skirta kiirybisko zmogaus, kuris gebéty
kritiskai mastyti, analizuoti, diskutuoti, dométysi
mokslu, technologijomis, generuoty inovatyvias idéjas
ir mokéty prisitaikyti prie nuolat kintan¢io pasaulio,
ugdyti. Programos veiklomis siekiama ugdyti
bendravimo ir bendradarbiavimo, kritinio mastymo,
kiirybiskumo, komandinio darbo jgiidzius. Uzsiémimy
metu bus dirbama su Mind Designer, Lego WeDo 2.0,
MicroBit robotais ; programos dalyviai i$moks valdyti
robotus, susipazins su jy veikimo principais, atliks
jvairias misijas (uzduotis) Kuriant komandinius bei
individualius STEAM  projektus, integruojama
finansinio rastingumo programa ,,Mano
bendruomené; mokoma programavimo pagrindy
blokinio programavimo aplinkoje. Analizuodami ir
tobulindami sukurtus projektus, vaikai mokysis
priimti klaidas kaip tobuléjima, vedantj j geresnius
sprendimus ir rezultatus. Teorinés ir praktinés Zinios,
jgiidziai padés analizuoti, orientuotis sprendZziant
realaus gyvenimo uzdavinius.

2 akad. val.

14.

Techniné kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»RoboTyréjas: Kodzio laboratorija® (2 metai)

NSPR registruotos programos kodas: 122001922.

Programos veiklomis siekiama tobulinti bendravimo ir
bendradarbiavimo, kritinio mastymo, kiirybiskumo,
komandinio darbo jgiidZius. Tai testiné ,,RoboTyréjo:
Robio atradimai (1 metai)” programa. UZzsiémimy
metu bus dirbama su LEGO WeDo 2.0 robotikos
konstruktoriais, Ozobot robotais, mikrovaldikliais
Micro:Bit, naudojami 3D piestukai, 3D modeliavimo
platforma. Programos dalyviai iSmoks konstruoti bei
valdyti sukurtus mechanizmus, mokysis atpazinti ir
jvardinti technines konstruktoriaus dalis, susipazins su

2 akad. val.




Jju veikimo principais, atliks jvairias misijas. Kuriant
komandinius bei individualius projektus bus mokoma
programavimo pagrindy blokinio programavimo
aplinkoje. Analizuodami ir tobulindami sukurtus
projektus, vaikai mokysis priimti klaidas kaip
tobuléjima, vedantj 1 geresnius sprendimus ir
rezultatus. Teorinés ir praktinés zZinios, jgudziai padés
analizuoti, orientuotis sprendziant realaus gyvenimo
uzdavinius kuriant bei tobulinant STEAM projektus.

15.

Techniné kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboKiiréjas: Interaktyviis pojuciai®

NSPR registruotos programos kodas: 122001921.
Sioje programoje bus analizuojami Zzmogaus ir roboty
pojiiciai ir jypanasumai. Bus mokoma interaktyviai
juos pritaikyti jvairiose platformose. UZsiémimy
lankytojai susipazins su programavimo reikSme
gyvenime, zaisdami kurs programéles bei erdvinius
projektus, robotizuos zmogaus pojucius, pritaikydami
juos konstrukcijose ar virtualioje erdvéje. Mokiniai
baige programa gebés kurti nesudétingas mobilias
aplikacijas ir erdvinius projektus, jgis blokinio
programavimo ziniy, kurias praktiskai pritaikys
konstruodami. Programos tikslas -
Susipazinti su pagrindiniais pojuciais ir suprasti kg be
ndro turi Zmogus ir robotas.

2 akad. val.

16.

Techniné kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboKiiréjas: spalvotas Robomiestas*

NSPR registruotos programos kodas: 122001925,
Programa ,,RoboMiestas“ skirta tiems mokiniams,
kurie domisi 3D modeliavimu, projektavimu jvairiy
objekty, pastaty, augmenijos, infrastruktiiros ir
kra§tovaizdzio elementy. Sioje programoje mokiniai
susipazins su naujomis programomis ir taikys turimas
zinias. Taip pat jgis, tobulins ir gilins programavimo
igiidzius, susipazins su 3D projektavimo programomis
(Tinkercad Codeblocks, Fusion 360 arba Solidworks
programos), modeliuos gaminj ir kurs komandas, ruos
gaminio eskiza popieriuje, kurs detaly skaitmeninj
gaminio eskizg (2D ir / arba 3D), rengs brézinius ir kt.
techning dokumentacija gamybai, rengs projektinio
darbo aprasa bei pristatyma. Mokinys, baiges
programa, jgis naujy planavimo, projektavimo ir
vizualizavimo, programavimo Ziniy.

2 akad. val.

17.

Techniné kiiryba
(ktrybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

s»RoboNovatorius: Robodronika“

NSPR registruotos programos kodas: 122001926.
Programos veiklomis siekiama skatinti vaikus pazinti
bepilo¢iy  skraidykliy valdymo, programavimo,
kiirybisko jy pritaikymo jvairiose srityse, ugdant
kritinio mastymo bei problemy sprendimo jgiidzius,
biti ne tik technologijy vartotojais, bet ir jy kiiréjais,
dalintis idéjomis, aktyviai ir kurybiskai veikti.
Uzsiémimy metu naudojamos mazosios bepilotés DJI
Tello skraidyklés, blokinio programavimo platforma
Scratch programavimo aplinka, integruota
programavimo aplinka PyCharm.

2 akad. val.

18.

Techniné kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»RoboKiiréjas: Roboty ir technologiju pasaulyje*
NSPR registruotos programos kodas: 120600763.

Sios programos tikslas yra skatinti vaikus kiirybingai
mastyti ir iSmokti inovatyviy problemy sprendimo
budy. Programa sukurta tam, kad jauni Zmonés galéty
iSplésti savo kiuirybinj potenciala ir jgyty praktiniy
igtidziy, kurie padéty jiems biti sékmingiems ateityje.
»Roboty ir technologijy pasaulyje* vaikai mokomi
zitiréti ] pasaulj i§ naujos perspektyvos ir dométis

2 akad. val.




mokslu, technologijomis, inzinerija bei matematika
(STEAM). Per interaktyvias pamokas ir praktinius
uzsiémimus vaikai i§moksta analizuoti problemas,
ieskoti kiirybingy sprendimy, kurti ir testuoti savo
idéjas. Programa jgalina vaikus tapti tikraisiais
inovatoriais, kurie sugeba jgyvendinti savo idéjas ir
pritaikyti technologijas siekdami spresti realius
metody pritaikymo, tyrimy planavimo, duomeny
rinkimo ir analizés. Jie taip pat turi galimybe dirbti su
jvairiais technologijy jrankiais, tokiais kaip blokinis
programavimas, robotika, elektros grandiniy jungimas
ar 3D modeliavimas.

19.

Techniné kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»Kostiumo dizainas — nuo eskizo iki podiumo“
NSPR registruotos programos kodas: 120600762.
»Kostiumo dizainas — nuo eskizo iki podiumo*
programos veikly metu vaikai susipaZins su dizainerio
profesija, mados istorija, kaip drabuziuose atsispindi
zmonijos raida ir technologiné pazanga. SuZinos, i§
kur dizaineriai semiasi idéjy savo kirybiniams
sumanymams, kaip gimsta drabuziy kolekcijos. Gebés
kurti idéjy koliazus, modeliy eskizus tiek popieriuje,
tieck skaitmeninéje erdvéje. Mokysis spalvotyros,
suzinos apie audinius, jy savybes, taikyma ir
apdirbima. Naudodami skirtingas raiSkos priemones
igyvendins savo kostiumo prototipg. Vaikai ugdysis
kiirybiskuma, lavins estetinj skonj, erdvinio mastymo
ir kompozicijos kompetencijas, susipazins su
skirtingomis technologijomis bei ieskos novatorisky
sprendimy kurdami ateities kostiumus.

2 akad. val.

20.

Techniné kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

,»Grafinis dizainas ir reklama*

NSPR registruotos programos kodas: 120600761.
Programos tikslas supazindinti su jtraukiu ir spalvingu
grafinio dizaino pasauliu. Burelio metu vaikai mokysis
vizualiai iSreiksti savo idéjas kompiuteriniy programy
pagalba. Ugdant dailés disciplinos kalba, estetine
samprata, kompozicijos pagrindus, susipazins su
pagrindiniais dizaino elementais, dalyvaus grafiniy
darby kirimo procese. Pasitelke tradicines ir
kompiuterines programas mokysis kurti patrauklia
reklama, lengvai taikomus spaudos gaminius tokius
kaip, kvietimai ar skrajutés bei virtualiis produktai.
Ugdys svarbius ateiCiai jgidzius — kirybiSkuma,
kompiuterinj raStinguma, atsakingg elgesj socialinése
medijose ir kritinj mastyma.

2 akad. val.

21.

Techniné kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

Suaugusiyjy neformaliojo S$vietimo programa
»Pasidaryk pats“

NSPR registruotos programos kodas: 221000812.
Daznas kontaktas su vartotojisSkomis ideologijomis
mus paliko moraliskai bejégius. Sios programos
tikslas yra suzadinti ekologinj samoningumg ir
mastyma uz dézés riby. Veikly metu naudojantis
Sivolaikinémis  technologijomis ir  kt, bus
realizuojamos veikly dalyviy idéjos. Uzsiémimy metu
bus suteikiami ir lavinami darbo su elektriniais
jrankiais (elektriniu rotoriniu graviravimo jrankiu,
grezimo staklémis bei litavimo stotele) jgtidziai; bus
suteikiami elektrotechnikos pagrindai, siekiant suteikti
»Zyvybe® i§vystytoms idéjoms.

2 akad. val.




5.1.2. Padaliniy edukacinés pazintinés programos vaikams (nuo 4 m. ir besimokantiems BUM)
ir (ar) suaugusiems asmenims (nuo 18 m.), kurias pareng¢ STEAM ir PRC ,,RoboLabas* centry
metodininkai, patvirtinti Panevézio Svietimo centro padalinio PRC ,,RobolLabas® ir Panevézio
regioninio STEAM atviros prieigos centro laikinai einancio vedéjo pareigas 2023 m. birzelio 5 d.
jsakymu Nr. V1-13 ,, D¢l padaliniy neformaliojo ugdymo veikly - edukaciniy pazintiniy programy
vaikams ir (ar) suaugusiems asmenims patvirtinimo”, vykdomos pagal padalinio vedéjo jsakymu
patvirtintg tvarkarastj, tvarkaraStyje numatytu laiku, numatytoje vietoje (Priedas Nr. 4,5). Edukaciniy
programy pavadinimai su aprasymais pateikti lenteléje.

Edukacinés programos

Eil. Programos pavadinimas ir aprasas Veiklos | UZsiémimo

Nr. kryptis trukmé
,»pH mano stiklinéje* Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai gebés praktiskai nustatyti pH, naudojantis universaliu | ekologija

1. | indikatoriumi ir pH jutikliu, susipazins su Vernier Graphical Analysis

programa, mokysis analizuoti ir lyginti tyrimo rezultatus, susieti pH reik§me su
tirpalo terpe. Veiklos dalyvis gali atsinesti savo mégstamo gérimo (mazdaug 20-
30 ml).
,,Dirbtinis ikras ir pH* Gamta, 2 akad. val.

Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medziagos imobilizacija | ekologija
2. alginato kapsuléje. Naudodami jg ir pH jutiklius, tirs buitiniy cheminiy medziagy
pH, analizuos tyrimo rezultatus, jais pagris cheminiy priemoniy naudojima
buityje; *praktiskai gamins nurodytos molinés koncentracijos tirpalg.

,» Tirpimo paslaptys* Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai termokameros pagalba stebés joniniy junginiy tirpimo | ekologija
3. | i8ilimo/atSalimo efekty, modeliuos kristalo irimo ir jony hidratacijos reiskinius,

juos susies su egzoterminiu ir endoterminiu procesais; iSmoks naudotis
magnetine maisykle, termovizorine kamera; gilins supratimg apie tyrimo
planavimo principus.

,Dazai ,,slapukai Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai aptars grynyjy medziagy ir miSiniy supratima, prisimins misiniy | ekologija
4. | skirstymo buidus; i$siaiSkins horizontalios elektroforezés aparato konstrukeijg ir
veikimo principg; pasiruo$ agarozés gelj rémelyje, iSmoks naudotis reguliuojamo
tirio pipetémis, tyrinés dazy sudétj, atlikdami elektroforezg, analizuos tyrimo
rezultatus.

»Aqua detektyvai® Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai gaus skirtingy, jiems nezinomy gamtiniy vandens telkiniy | ekologija
meéginius ir atliks jy biologinj, cheminj, *spektrometrinj tyrimus. Tyrimo
5. | rezultatus fiksuos, lygins su kity veiklos dalyviy rezultatais ir juos analizuos.
Remdamiesi vandens apytakos gamtoje reiskiniu, teorine medziaga, savo bei kity
veiklos dalyviy tyrimo rezultatais, nustatys, kokio telkinio vandenj tyrinéjo.
Diskutuos apie vandens tarSa ir asmenine atsakomybe, tausojant vandens
iSteklius.

,,Cheminé mozaika“ Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medziagos imobilizacija | ekologija
6. | alginato kapsuléje. Naudodami dazus arba pasiruoStus jy miSinius, gamins
spalvotus rutuliukus. Juos naudos mozaikos kurimui. *9-12 kl. mokiniai gamins
nurodytos molinés arba procentinés (pagal mokytojyu pageidavima)
koncentracijos tirpala.

»,Mano svajoniy muilas* Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai susipazins su muilo gamybai skirtomis medziagomis, sukurs | ekologija
7. originalaus muilo gabalélio projekta: pasirinks formelg, muilo bazg, dazus,
kvapus, kitus priedus. Apgalvos ir suplanuos muilo gamybos technologinius
etapus ir pagal juos atliks praktine veikla - pasigamins muilo gabalél;.

g ,Neutralizacijos reakcija vonioje* Gamta, 2 akad. val.
ekologija




Veiklos dalyviai tyrinés medziagy savybes (tirpuma vandenyje, pH),
susipazins/prisimins cheminés reakcijos pozymius, atliks neutralizacijos reakcija
bei aiskinsis jos esmg. IStirtas medziagas ir papildomus priedus naudos vonios
burbulo gamybai, supras, kad medziagy panaudojima nulemia medziagy savybés.

,,Zemeés dregmés matuoklio dirbtuves® Informaci | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai gebés jvardinti MicroBit’o elementus, prijungti papildomus | nés
9. | priedus, naudodami blokinio kodavimo aplinkg paraSys ir i8siys j Microbit’g | technolog
programinj koda, sukonstruos robota kontroliuojantj vandens kiekj ir jvardins | ijos,
taikymo ir tobulinimo galimybes. techniné
kiryba
,,Robotas riisiuoklis* Informaci | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai MicroBit’ui parengs koda, susipazins su maketavimo ir | nés
10. | parplétimo plokStémis, prijungs papildomus priedus. Pagal pateikta schemg | technolog
nusibraizys ir iSpjaustys dézutg, sumontuos varikliukus. ijos,
techniné
kiiryba
,,Robotas Zmogus?* Informaci | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai prisimins 5 zmogaus pojucius, kiekvienas individualiai | nés
11. | konstruos robota (Lego Spike), uzprogramuos sensorius atitinkanc¢ius Zmogaus | technolog
pojicius. Kirybiskai sukonstruos papildomus roboty elementus, surengs | ijos,
lenktynes. Mokiniai aptars konstrukcijy veikima, jvertins tvirtuma, numatys | techniné
tobulinimo galimybes. kiryba
,,Kodél vanduo neuz$ala prie nulio?” Gamta ir | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai susipazins su skirtingais temperatiiros matavimo budais. | ekologija.
Isbandys Flir termovizorius bei tradicinius elektroninius termometrus. Pazins
12. | skirtingas temperatiiros matavimo skales, susipaZins su jy atsiradimo istorija ir
suzinos kaip jas apskai€iuoti. Stebés kaip kiiny Siluma tiesiogiai veikia Silumai
jautrias plokstes. Atliks bandymus su skirtingy temperatiiry skyséiais ir kiinais.
Rinks duomenis, kuriuose véliau panaudos praktiniame darbe. Stebés kaip
i$siskirianti §iluma saveikauja su aplinka.
,.Elektron” Gamta ir | 2 akad. val.
Teoringje dalyje moksleiviai susipazins su pavadinimo elektra kilme bei elektros | ekologija.
13. | atradimo ir Baltijos jliros gintaro sgsajomis; aiskinsis elektros tekéjimo
vandenyje savybes; nagrinés Omo désnj. Praktinés dalies metu teorinés Zinios
bus jtvirtinamos tyrinéjant natiiraliy Baltijos gintaro gabaliuky elektrostatines
savybes ir jungiant ,,Snaptricity* rinkinio elementus j elektros grandines.
»STEAMBER - jungtis jiiros dugno, zmogaus Sirdies ir kosmoso platybiy . Gamta ir | 2 akad. val.
Uzsiémima sudaro dvi dalys: teoriné ir praktiné-kiirybiné. Teorinés dalies metu | ekologija.
uzsiémimo dalyviai susipazins su Baltijos jiiros gintaro kilme, nepaprastu
zZmogaus ir gintaro rySiu, senovéje gaminty gintariniy amulety, papuoSaly
pavyzdziais ir simboliy ant jy reik§me. Dalyviai turés galimybe suvokti, kaip
remiantis legendomis, gintariniy dirbiniy simbolika ir gamtos reiskiniais
»gintarine* jungtimi galima susieti juros dugna, zmogaus $§irdj ir kosmoso
14. platybes. Praktinés-kiirybinés dalies metu naudodamiesi savo pojiciais (uoslés,
lytéjimo, regos) ir modernia STEAM centro laboratorijy jranga uzsiémimo
dalyviai tyrinés jvairius gintaro pavyzdzius, inkliuzus ir suvoks, kodél biitent
gintaras buvo taip mégstamas amulety ir papuoSaly gamyboje, kuo gintaras
skiriasi nuo tvirto akmens, kurj zmonés naudojo iSgyventi biitiniems jrankiams,
jnagiams gaminti. UZsiémimo pabaigoje kiekvienas dalyvis susikurs savo
amuletg ,,KurSiuka“ — Zmogaus formos figtiréle, primenancia rasta Zymiajame
Juodkrantés lobyje.
,» Tyrinék moksla i§ arti — STEAM “ Informaci | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai susipazins su gamtamokslinémis sritimis, iSsiaiskins, kaip $ios | nés
sritys padeda geriau pazinti mus supantj pasaulj. Naudodamiesi laboratorine | technolog
15. jranga ne tik susipazins su principais, kuriy déka Sie jrengimai veikia, bet ir | ijos,
iSsiaiSkins, kaip eksperimenty metu uzfiksuoti duomenys gali biti | techniné
interpretuojami siekiant patvirtinti arba paneigti iSkeltas hipotezes. Dalyviai | kiiryba,
susipazins su laboratoriniy darby organizavimo etapais bei pasirinkti | gamta ir

tinkamiausig tyrimo metodikg siekiant istirti tam tikras sgveikas.

ekologija.




,,Jaunieji iSradéjai*. Programa skirta 1—4 kl. mokiniams. Techniné¢ | 2 akad. val.
Edukacingje programoje kvieciami dalyvauti jvairaus amziaus jaunieji iSradéjai. | kiiryba
Naudodami programing jrangg WeDo 2.0 vaikai supazindinami su blokinio
programavimo pagrindais, mokomi rasyti pirmuosius kodus, kurti ir jgyvendinti
16. | projektus, atgaivinti i8maniuosius LEGO robotus. UZsiémimy metu ugdosi
matematikos ir skaiCiavimo jgiidzius, projektavimo, problemy ir galimy
sprendimo bidy gebéjimus, komandinio darbo ir pristatymo jgidzius. Si
edukacija skirta smalsiems ir kiirybingiems vaikams, kurie nori patirti atradimo
dziaugsma pasinerdami j neaprépiama, netikétumy kuping mokslo ir Zziniy
pasaulj. Programa baigiama smagia fotosesija.

,,Roboty mechanika®. Programa skirta 5-8 kl. mokiniams. Techniné | 2 akad. val.
Ar kada susimastéte, kaip gatvémis rieda Tesla automobilis? O galbiit kokiu | kiryba
principu veikia jusy drabuzius siuvanti siuvimo masina? Jei domina kokie
pagrindiniai mechanikos principai privercia ,,suktis pasaulj, kvieciame 11-14
17. | mety vaikus j edukacing paZinting programg ,,Roboty mechanika". Jos metu
susipazindinama su mechanikos veikimo principais, be kuriy Siuolaikiniame
pasaulyje sunkiai apsieisime tiek buityje, tiek sparc¢iai tobuléjan¢ioje pramongéje.
Programos metu naudodami LEGO Education Simple & Powered mechanikos
rinkinius vaikai pasigamins elektra varomus automobilius su paleidimo bei
pavaros mechanizmais, iSbandys motorizuota statinj roboty lenktynése.

,,Dinges pasaulis“. Programa skirta 3—5 kl. Techniné¢ | 2 akad. val.
Mokiniai susipazins su istorinémis butybémis, kartu su mokytoju aptars jy | kiryba
18. | egzistavimo galimybes Siuolaikiniame pasaulyje. Naudodami robotikos
priemones — Wedo, lego, LaQ — konstruos pasirinkta gyviing ir iSbandys, kaip jis
veikia.

,.Sokantys pauki¢iai“. Programa skirta 67 m. amziaus vaikams. Techniné | 2 akad. val.
19, Ikimokyklinio amziaus vaikai ir pradinukai susipazins su jvairiausiais pauksciais, | kiryba
domésis jy gyvenimo salygomis, kiino sandara, mitybos jprociais. Pasitelkdami
robotikos primones kurs savo sugalvota paukst;.

,.Zemé — miisy planeta“. Programa skirta 67 mety vaikams. Techniné | 2 akad. val.
Siuolaikiniai vaikai — aktyviis, kiirybingi ir smalsis. Jie suvokia ir paZjsta pasaulj | kiiryba
stebédami, klausdami, liesdami ir tyrinédami juos supancius objektus, tai yra,
mokosi eksperimentuodami.

Dazniausiai tokie eksperimentai j namus, darzeliy grupes atnesa geras emocijas,
juoka, pazinimo dziaugsma ir... netvarka. Taciau Ccia, robotikos centre
70. | »RoboLabas“, netvarka yra laukiama! Tai yra biidas paZinti pasaulj!

Edukaciné programa ,,Zemé — miisy planeta“ skirta 6~7 m. amziaus tyrinétojams.
Jos metu vaikai susipaZins su Zemés sandara ir kosmoso platybémis, suZinos,
kaip ir kodél susidaro ugnikalniai, ir visa tai i8§moks savo rankomis kurdami
unikalius projektus — i§siverziancius vulkanus!

Sio uzsiémimo metu vaikai lavins savo smalsumg, vaizduote, kiirybiskuma,
smulkiaja motorika, plés Zinias STEAM moksly srityje. Garantuojame, kad §i
veikla nepaliks abejingy!

5.1.3. STEAM centro formaliojo ugdymo veikly uzsiémimai (12—19 mety, besimokantiems
BUM) organizuojami vadovaujantis ES SF projekto ,,Mokykly apriipinimas gamtos ir technologijy
moksly priemonémis“ veikloje ,,STEAM atviros prieigos centry kiirimas® parengtais STEAM
tiriamyjy darby apraSais. Jie vykdomi pagal padalinio vedéjo (nuo 2023 m. rugs€¢jo mén. —
Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymu patvirtintg tvarkarastj, tvarkarastyje numatytu laiku,
numatytoje vietoje. STEAM centro formaliojo ugdymo veikly uzsiémimai detalizuoti lenteléje.

STEAM centro formaliojo ugdymo veikly uzsiémimai

Eil. Tiksliné
STEAM tiriamuyjuy darby formalizuoty aprasy pavadinimai
Nr. auditorija




Biologijos ir chemijos laboratorija

1. ,,Dirbtinis inkstas 7-8 kl.
2. ,,Kristaly mikropasaulis* 7-8 k1.
3. ,,Cheminiy medziagy kelionés lasteléje™ 9-10 kl.
4. ,,Mieliy lenktynés* 9-10 kl.
5. ,,Fotosintezé fotoelektrai: kaip ,,jveiklinti* augaly pigmentus?* 11-12 kl.
6. ,,Pamatyk DNR, istirk ja ir suzinosi, kur pradingo septyntaské* 11-12 kl.

Fizikos ir inZinerijos laboratorija

7. ,,Labirintu per veidrodziy karalyste* 7-8 kl.
8. ,, Vaivoryksté delne: Sviesos spalvy sandaros analizé ir praktinis taikymas* 7-8 kl.
9. ,.Siltas namas* 9-10 kl.
10. ,,Nespalvoty objekty spalvy prigimties tyrimas* 9-10 kl.
11. ,,Optinis liezuvis* 11-12 kl.
12. ,,Pazvelk atidziau i zvaigzdéta dangy™ 11-12 k1.
Robotikos ir informaciniy technologiju laboratorija
13. ,,Mikrovaldikliy valdovai: grupé ,,Little Monster Crazy Band* 7-8 kl.
14. ,,Mikrovaldikliai: mity griovéjai‘ 7-8 kl.
15. ,,Roboty programavimas: matematiné navigacija labirinte® 9-10 kl.
16. ,,Perkelk zmogaus pojiicius i robotg“ 9-10 kl.
17. ,»,Stebésite ar tapsite stebimi?!* 11-12 kl.
18. ,,Misija Marse* 11-12 k1.
Specializuota dirbtinio intelekto galimybiy pritaikymo laboratorija
19. ,,Pokalbiy roboty kiirimas* 7-8 kl.
20. ,,Kalbos atpazinimas* 9-10 kl.
21. ,,Mazas zingsnis robotui — didelis Zingsnis kiiréjui. Robotas pats iSmoks vaiks¢ioti!* 9-12 kl.
22. ,,Pokalbiy robotai* 9-12 kl.
23. ,,Tinginiai — gudriausi! ISmokyk robotg pamatyti ir iSriiSivoti LEGO detales!* 11-12 kl.
24, ,,Augaly gydytojas tavo kiSen¢je — iSmokyk telefong atpazinti ligas* 11-12 kl.
25. ,,Kompiuteriné vizija — klasifikacija* 9-12 kl.
26. Darbas su SIEMENS valdikliais. 9-12 kl.

Informacija apie formalaus ugdymo 1 val. trukmés STEAM veiklas — laboratorinius/
praktinius darbus:

Eil. Programos pavadinimas ir aprasas Tiksliné
Nr. g P P auditorija
Biologijos ir chemijos laboratorija

,»Pipetavimo pratybos*
Mokiniai susipazins su reguliuojamo ttrio pipetémis, darbo su jomis taisyklémis.
L Atlikdami uzduotis, iSmoks teisingai jomis naudotis. Tai galimybé pasiruosti 1112 kl.
sudétingesniam darbui - STEAM veiklai ,,Pamatyk DNR, istirk jg ir suzinosi, kur pradingo
septintasSké“.




2. ,Muilo gamyba“ 11 kL

Mokiniai gamins kieta muila i$ natrio $armo ir riebaly (alicjaus).

.- Titravimas (I)“

Mokiniai susipazins su reguliuojamo tiirio pipetémis, iSmoks jomis naudotis.

3. Naudodamiesi reguliuojamo tiirio pipetémis, titruos stiprig baze stipria riigstimi, mokysis 12 k.

nustatyti ekvivalentinj taska. Tai galimybé pasiruosti sudétingesniam darbui - STEAM

veiklai ,,Pamatyk DNR, istirk jg ir suzinosi, kur pradingo septintaské*.

. Titravimas (1)

4. Mokiniai iSmoks naudotis guminémis kriau§émis su voztuvais, biuretémis. Titruos stiprig 12 kl.

bazg stipria rigstimi, mokysis analizuoti titravimo kreives ir nustatyti ekvivalentinj taska.
Fizikos ir inZinerijos laboratorija

,,Foto elemento tyrimas*
5. Mokiniai istirs fotoelemento veikimo principus, iSsiaiskins, kaip keiciant $viesos Saltinio 8-10 kl.
nuotolj, srauto intensyvuma, kinta pagaminama elektros srové.
,,Vandens §ildyklés naudingumo tyrimas‘

6. Mokiniai tirs kalorimetre esancios kaitinimo spiralés pajéguma jkaitinti vandenj. Skai¢iuos 9-11kl
Sildytuvo naudingumo koeficients, aiskinsis, kiek energijos buvo perduota j vanden;.
Mokysis dirbti su elektros maitinimo $altiniais, vatmetru.

,.Radiacijos tyrimas (I)*

7. Mokiniai tirs foning radiacija, naudodamiesi duotuoju radioaktyviu $altiniu, i$siaiskins, 8 12 kL.
kokios medziagos kokig radiacijos rii§j sulaiko. Mokysis dirbti su geigerio skaitikliais,
Vilsono kamera.

Robotikos ir informaciniy technologijy laboratorija

,,Pazintis su mikrovaldikliu Microbit. Programavimas*
8. Mokiniai susipazins su mikrovaldikliu Micro:Bit, jo programavimo aplinka, taikymo 5-6 kl.
galimybémis. Sukurs pradinius kodus vaizdui, garsui.

,,Pazintis su mikrovaldikliu Microbit. Programavimas. Praktinis pritaikymas.*
9. Mokiniai susipazins su mokrovaldiklio Micro:Bit jungtimis ir elementais, kuriuos galima 5-6kl.
jungti. ISsiaiskins garsiakalbio, LED, servo variklio jungimg ir kodavima.
,,L1ys Sviesos diodai — Sviesoforas (mikrovaldikliy elektronika)*

10. Pagal pateikta aprasg susipazins su maketavimo plokstés naudojimu, iSsiaiSkins Sviesos 7-8 kl.
diody panaudojimg grandinéje.

,,Elektros grandiné (mikrovaldikliy elektronika)*
11. | Mokiniai, naudodami Snapin rinkinius, pagal pateiktas schemas sujungs elektros 5.6 kl.
grandines. Sujungs keliy tipy elektros grandines ir aiskinsis kokig jtakg turi maitinimo
Saltiniy jungimas lemputei. Pagal pateiktas elektros grandiniy schemas sujunks elementus.
,,Vandens detektorius®

Tikrinamas vanduo, kuris patenka j upes po to, kai yra panaudojamas pramonés jmonése.
12. Tikrinama, ar vanduo $varus, ar jame néra drusky? Mokiniai, naudodami Snapin rinkinius, 67 kl.
pagal pateiktas schemas sujungs elektros grandines. Mokysis praktiskai jungti elektros
grandines, aiSkinsis kuo skiriasi elektros laidininkai izoliatoriy.

5.1.4. NSS programa — suaugusiyjy STEAM centro ugdymo programa, kurios uzsiémimai
suaugusiesiems organizuojami pagal STEAM centro neformaliojo ugdymo mokytojo parengta,
neformaliojo Svietimo programy registre jregistruotg, padalinio vedéjo 2023 m. rugpjicio 23 d.
jsakymu Nr. V2-39 | D¢l Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro neformaliojo
suaugusiyjy Svietimo programos — suaugusiyjy STEAM ugdymo programos patvirtinimo* patvirtintg
programg (Priedas Nr. 6). Suaugusiyjy STEAM centro ugdymo programos aprasSymas pateiktas

lentel¢je.

Suaugusiyjy STEAM

centro ugdymo programos apraSymas



Eil. Nr. Programos | Ugdymo programos pavadinimas, NSPR kodas, ;?l:lils‘]amq Valandy sk.
kryptis aprasymas skaidius per savaite
Uzsiémimuose  ,Pasidaryk  pats“  laukiami
Techniné suaugusieji. Cia bus mokoma naudotis CNC
kiiryba programuojamomis staklémis, 3D spausdintuvais,
(ktrybiniy CAD maketavimo technologijomis, elektriniu
1. ) .. . L ) . v L. 1 2 akad. Val.
industrijy rotoriniu graviravimo jrankiu, grezimo staklémis,
iSpléstiné pjovimo, frezavimo, tekinimo ir litavimo stotelémis,
programa) bus suteikiamos elektrotechnikos pagrindy Zinios ir
kt.

5.2. Jgyvendinamy ugdymo, neformaliojo Svietimo veikly Panevézio Svietimo centro
padaliniuose-skyriuose apraSymai:
5.2.1. 4-18 mety vaikai — pagal sumaniosios specializacijos NVS programas Panevézio

robotikos centre ,,RoboLabas®;

5.2.2. 4-18 mety vaikai — pagal technologinio-inZinerinio ugdymo NVS programas PanevéZio
robotikos centre ,,RoboLabas®;

5.2.3. 4-18 mety vaikai — pagal kiirybiniy industrijy NVS programas Panevézio robotikos
centre ,,RoboLabas*;

5.2.4. vaikai nuo 10 mety — pagal NVS programa — STEAM ugdymo programa PanevéZio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre;

5.2.5. vaikai nuo 12 mety — pagal STEAM formaliojo ugdymo veikly uZsiémimus PanevéZzio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre;

5.2.6. asmenys nuo 18 mety — pagal NSS suaugusiyjy STEAM ugdymo programa PanevéZio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre.

5.3. Mokiniy ugdymo kompetencijy ir pasiekimy vertinimo aprasymas:

Mokiniy pasiekimy ir paZangos vertinimas ir jsivertinimas apibréZiamas neformaliojo vaiky ir
suaugusiyjy Svietimo programose. Mokiniy vertinimas neformalus. Vertinamos kiekvieno mokinio
asmeningés pastangos, geb¢jimas dirbti grup¢je, kiirybiskai ir iki galo atlikti jiems skirtas uZduotis.
Mokiniai skatinami zodziu, sistemingai reflektuojama jy veikla uzsiémimy metu, uz pasiekimus,
demonstruojamus Padaliniy ir kity institucijy organizuojamuose renginiuose, mokiniai skatinami ir
apdovanojami padékos rastais, diplomais, prizais.

NVS programas lankanéiy mokiniy pasiekimai vertinami vadovaujantis padaliniy vedéjo (nuo
2023 m. rugséjo men. — Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymu, ,,Neformaliojo vaiky Svietimo
programy dalyviy individualios pazangos stebésenos ir pasiekimy vertinimo aprasu®. Mokiniy atlikti
darbai, kiiriniai, projektai, inZineriniai sprendimai, jgyti gebé&jimai ir kompetencijos — komunikavimo, kultaring,
kiirybiskumo, pazinimo, pilictiskumo, skaitmeniné, socialing, emociné ir sveikos gyvensenos — vertinamos apraSomuoju budu ne
reciau kaip kartg per ménesj. Darbai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Grjztamasis rysys
tévams (globéjams, riipintojams) teikiamas el. dienyne ,,Mano dienynas®. Kiekvieno mokymosi ciklo

pabaigoje, bet ne reciau kaip kartg per ménesj, mokinys savo veikla bei pasiekimus fiksuoja mokytojo



parinkta forma (naudojant IT programéles, mokymosi dienoras¢ius, pazangos fiksavimo skales ir
kita). Baigus programg iSduodamas jsakymu patvirtintos formos programos baigimo pazyméjimas.

5.4. Kita informacija:

5.4.1. Asmeny priémimas j Padaliniy vykdomas j NVS ir NSS veiklas:

5.4.1.1. Uzsiémimy grupés formuojamos ir mokiniai | programas renkami kasmet nuo
geguzes 1 dienos iki spalio 1 dienos. Priklausomai nuo programos populiarumo ir mokiniy poreikiy
gali buti steigiamos kelios tos pacios programos grupés. Sukomplektavus mokiniy grupes, padaliniy
vedéjo (nuo 2023 m. rugs€jo mén. Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymais nurodoma, j kurig
grupe mokinys priimamas. Vadovaujantis tévy / glob¢jy praSymu ir padaliniy vedéjo (nuo 2023 m.
rugséjo mén. Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymais, mokslo mety eigoje mokinys gali buti
perkeltas i§ vienos grupés i kita.

5.4.1.2. Uzsiémimus gali lankyti visi pageidaujantys mokiniai, pristate tévy (globéjuy,

ripintojy) prasymus, sudar¢ mokymosi sutartis ir sumokéj¢ atlyginima uz neformalyjj vaiky Svietima
Panevézio Svietimo centro Padaliniy veiklg reglamentuojanciais vidiniais teisés aktais. Prasymai
mokytis Padaliniuose priimami sekretoriate. Jei Padaliniuose yra laisvy viety, praSymai dél priémimo
1 uzsiémimus priimami visus mokslo metus. Priémimas j uzsi¢mimus jforminamas padalinio ved¢jo
(nuo 2023 m. rugsejo mén. Direktoriaus pavaduotojo ugdymui) jsakymais ir mokymosi sutartimi.
Priimant mokinius j Padalinius, atranka nevykdoma.

5.4.1.3. Padaliniuose besimokanciyjy grupiy skaicius — 42, vidutinis mokiniy skai¢ius grupéje
— 7 mokiniai.

5.4.1.4. Kiekvieno uzsiémimo metu mokiniy lankomuma neformaliojo Svietimo mokytojai
pazymi elektroniniame dienyne ,,Mano dienynas®. Nusprend¢ nebelankyti uzsiémimy mokiniai arba
Ju tévai (globg¢jai, rupintojai) privalo apie tai informuoti Padaliniy administracijg ne véliau kaip pries
5 darbo dienas. Mokiniai, be pateisinamos priezasties nelankg uzsiémimy dvi savaites iS$ eilés ir apie
nelankymo priezastis neinformave Padaliniy administracijos, arba, jei Panevézio Svietimo centro
nustatyta tvarka nesumokétas savivaldybés nustatyto dydzio atlyginimas uz ugdymo paslaugas,
mokytojo teikimu braukiami 1§ sgraSy. Mokytojai nustatytos formos prasymus dél mokiniy
iSbraukimo i§ sgrasy pateikia Padaliniy sekretorei iki einamojo ménesio 15 ir 30 dienos. ISvykusius

1§ Padaliniy mokinius sekretoré iSregistruoja i§ buhalterinés apskaitos programos.



Igyvendindami Padaliniy 2023-2024 m. m. ugdymo plana sickiame prisidéti prie SMSM
2023-2030 mety STEAM ugdymo stiprinimo plano. Sieksime, kad miisy mokiniai galéty iSnaudoti
visas STEAM ugdymo teikiamas galimybes, naudodami technologijas ugdytysi geb¢jima kiirybiskai

spresti aktualias problemas, pajusty mokslo ir gyvenimo sgsajas, pasinerty j atradimy kuping pasaulj.

SUDERINTA PRITARTA
Centro tarybos 2023-08-31 protokolu Nr. 3 Svietimo skyriaus vedé¢jo 2023-09-01 jsakymu
Nr. VI-186



