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I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS
Panevézio Svietimo centro padaliniai — skyriai (toliau — Padaliniai):

Panevézio robotikos centras ,,RoboLabas* (toliau — PRC ,,RoboLabas‘) — tai kokybiska ir
inovatyvi, Siuolaikinémis technologijomis grista edukaciné, kulttiriné ir socialiné¢ ugdymosi aplinka,
uztikrinanti kokybisSka ir efektyvy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy, inzinerijos,
matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) vykdanti sumaniosios specializacijos,
technologinio-inzinerinio, kiirybiniy industrijy krypties neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo
programas ir neformaliojo Svietimo veiklas.

Panevézio regioninis STEAM atviros prieigos centras (toliau — STEAM centras) — mokslo ir
Ziniy erdve, skirta PanevéZzio regiono mokiniams, kurioje gilinamos mokiniy gamtos, technologijy,
inzinerijos, meny ir matematikos moksly zinios ir praktiniai gebéjimai. STEAM centre vykdomos
veiklos ugdo mokiniy kiirybiSkumo, iniciatyvumo, verslumo ir lyderystés kompetencijas, skatina
mokiniy doméjimasi ir pasirengimg mokytis ar studijuoti STEAM moksly srityse, vykdanti STEAM
ugdymo neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo programas ir neformaliojo Svietimo veiklas bei
STEAM formaliojo ugdymo veikly uzsiémimus.

1. Ugdymo planas reglamentuoja Padaliniy jgyvendinamy neformaliojo vaiky Svietimo (toliau
—NVS) ir neformaliojo suaugusiyjy $vietimo (toliau — NSS) programy ir neformaliojo §vietimo eikly
(toliau — NSV) jgyvendinima 2024—2025 mokslo metais.

1.1. Padaliniy ugdymo planas parengtas vadovaujantis:

1.1.1. Lietuvos Respublikos §vietimo jstatymu, Lietuvos Respublikos Konstitucija;

1.1.2. Neformaliojo vaiky Svietimo koncepcija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir
mokslo ministro 2005 m. gruodzio 30 d. jsakymu Nr. ISAK-2695 ,,D¢l neformaliojo vaiky Svietimo
koncepcijos patvirtinimo* (Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m.
rugpjucio 1 d. jsakymo Nr. V-1030 redakcija);

1.1.3. Bendryjy i valstybés ar savivaldybiy biudzety finansuojamy neformaliojo Svietimo
programy kriterijy aprasu, patvirtintu Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2022
m. sausio 4 d. jsakymu Nr. V-4 | D¢l bendryjy i$ valstybés ar savivaldybiy biudZety finansuojamy
neformaliojo Svietimo programy kriterijy apraso patvirtinimo*;

1.1.4. Lietuvos higienos normomis HN 20:2012 ,Neformaliojo vaiky Svietimo programy
vykdymo bendrieji sveikatos saugos reikalavimai®, patvirtintomis Lietuvos Respublikos sveikatos
apsaugos ministro 2012 m. birzZelio 25 d. jsakymu Nr. V-599 ,,Dél Lietuvos higienos normos HN

20:2018 ,,neformaliojo vaiky Svietimo programy vykdymo bendrieji sveikatos saugos reikalavimai“



patvirtinimo* (Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro 2018 m. birzelio 15 d. jsakymo Nr.
V-696 redakcija;

1.1.5. Geros mokyklos koncepcija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
ministro 2015 m. gruodzio 21 d. jsakymu Nr. V-1308 , D¢l geros mokyklos koncepcijos
patvirtinimo*;

1.1.6. 2024-2025 ir 2025-2026 mokslo mety pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
programy bendraisiais ugdymo planais, patvirtintais Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto
ministro 2023 m. balandzio 24 d. jsakymu Nr. V-586 ,,Dél 2023-2024 ir 2024-2025 mokslo mety
pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy bendryjy ugdymo plany patvirtinimo* (su
pakeitimais padarytais 2024 m. kovo 18 d. Nr. V-306, 2024 m. liepos 10 d. Nr. V-757, 2024 m.
rugpjucio 2 d. Nr. V-841;

1.1.7. Panevézio miesto savivaldybés formalyji Svietima papildancio ugdymo, neformaliojo
vaiky ir suaugusiyjy Svietimo mokykly mokslo mety ugdymo plano forma, patvirtinta PanevéZio
miesto savivaldybés administracijos Svietimo skyriaus vedéjo 2023 m. rugpjiacio 11 d. jsakymu
Nr.VI-164 ,,Dél formalyjj Svietimg papildancio ugdymo, neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo
mokykly mokslo mety ugdymo plano formos patvirtinimo ir derinimo*;

1.1.8. Paneveézio Svietimo centro nuostatais, patvirtintais PanevéZio miesto savivaldybés
tarybos 2024 m. birzelio 27 sprendimu, Nr. 1-329 , D¢l Panevézio Svietimo centro nuostaty
patvirtinimo ir savivaldybes tarybos 2019 m. vasario 21 d. sprendimo Nr. 1-45 pripazinimo netekusiu
galios*;

1.1.9. PanevéZio miesto savivaldybés neformaliojo vaiky Svietimo, formalyjj Svietima
papildanc¢io ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ugdymo jstaigy organizavimo tvarkos
aprasu, patvirtintu PanevéZio miesto savivaldybés tarybos 2023 m. birzelio 22 d. sprendimu Nr.1-
207 ,,D¢l PanevéZzio miesto savivaldybés neformaliojo vaiky Svietimo, formalyjj Svietima papildancio
ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ugdymo jstaigy organizavimo tvarkos aprasSo
patvirtinimo ir savivaldybés tarybos 2022 m. kovo 31 d. sprendimo Nr. 1-93 pripazinimo netekusiu
galios* (su 2024 m. geguzés 30 d. Nr.1-247 pakeitimu);

1.1.10. Lietuvos Respublikos neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ir testinio mokymosi
jstatymu, patvirtintu Lietuvos Respublikos 1998 m. birzelio 30 d. jstatymu Nr. VIII-822 (su
pakeitimu padarytu 2023 m. geguzés 9 d. jstatymu Nr. XIV-1932);

1.1.11. Gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos tyrimy ir eksperimentinés
veiklos atviros prieigos centro veiklos apraSu, patvirtintu Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo
ministro 2016 m. balandzio 21 d. jsakymu Nr. V-367 ,,D¢l gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,

matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apraso patvirtinimo”;



1.1.12. Panevézio miesto strateginiu plétros 2021-2027 mokslo mety planu ir Panevézio
miesto strateginio plétros 2021-2027 mokslo mety plano jgyvendinimo priezitiros tvarkos aprasu,
patvirtintu Panevézio miesto savivaldybés tarybos 2021 m. gruodzio 23 d. sprendimu Nr. 1-362;

1.1.13. Panevézio Svietimo centro 2024-2027 m. strateginiu planu, patvirtintu Centro tarybos
2024 m. sausio 10 d. protokolu Nr. 1.

1.2. Ugdymo turinys formuojamas atrenkant ir pritaikant ugdymo turinj pagal Padaliniy
tikslus, konkrecius miesto mokiniy ugdymo poreikius, steigéjo nustatytus reikalavimus, Padaliniy
mokytojy tarybos nustatytus kriterijus, parengtg ir Centro tarybos pritarta, direktoriaus patvirtintg
ugdymo plang.

. II SKYRIUS )
PRAEJUSIU MOKSLO METU UGDYMO PLANO ANALIZE
2.1. Padaliniy veiklos tikslai ir uzdaviniai:
2.1.1. Tikslai:

2.1.1.1. Panevézio Svietimo centro padaliniuose-skyriuose kurti inovatyvias, Siuolaikinémis
technologijomis grjstas, edukacines, kultlirines ir socialines ugdymosi aplinkas, uztikrinancias
kokybiska ir paveiky neformaly;jj vaiky ir suaugusiyjy Svietima;

2.1.1.2. Panevézio regioniniame STEAM atviros prieigos centre ugdyti mokiniy
kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti praktinius STEAM moksly sri¢iy geb¢jimus;

2.1.1.3. ugdyti inovacijy kultiirg, skatinant mokiniy ir uZtikrinti kokybiska ir efektyvy
neformalyjj Svietima, ugdymo paslaugy jvairove ir plétra, formuoti Centro padalinius kaip edukacing,
kulttring ir socialing institucijg, kurti saugig ir palankia ugdymui(si) aplinka, modernizuojant ugdymo
baze, apriipinant ugdymo procesa naujausiomis IKT priemonémis;

2.1.1.4. sistemiSkai plésti vaiky ir suaugusiyjy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy,
inZinerijos, matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) zinias, stiprinti geb¢jimus ir
1gtudzius, suteikti papildomy kompetencijy.

2.1.2. Uzdaviniai:

2.1.2.1. Panevézio Svietimo centro padaliniuose-skyriuose kurti inovatyvias, Siuolaikinémis
technologijomis grjstas, edukacines, kultirines ir socialines ugdymosi aplinkas, uZztikrinancias
kokybiska ir paveiky neformalyjj vaiky ir suaugusiyjy Svietima;

2.1.2.2. Ugdyti mokiniy STEAM moksly sri¢iy kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti
praktinius geb¢jimus;

2.1.2.3. Skatinant mokiniy ir visuomenés doméjimasi STEAM moksly laiméjimais, ugdyti

inovacijy kultiira.



FSPU) ir neformaliojo §vietimo veiklos:

2.2. Vykdytos NVS, NSS ir Formaluyjj $vietima papildanéios ugdymo programos (toliau -

Padaliniy 2023-2024 mokslo mety neformaliojo vaiky Svietimo rodikliai

1 lentelé

Eil. Neformaliojo vaiky Svietimo Padalinys Skaicius
Nr. rodiklio pavadinimas vnt./pavadinimas
1. Padalinius lankantys mokiniai PRC ,,RoboLabas* 429
Panevézio regioninis 42
STEAM centras
2. Mokiniai, turintys specialiyjy PRC ,,RoboLabas‘/ 28
ugdymosi poreikiy ir dalyvaujantys Panevézio regioninis
NVS programose STEAM centras
3. Padalinius lankantys suaugg asmenys Panevézio regioninis 8
STEAM centras
4. Mokiniai, dalyvave 2024 m. vasaros PRC ,,RoboLabas* 30
stovykloje ,,Jaunyjy iSradéjy klubas!*
Panevézio regioninis 30
STEAM centras
5. NVS krypéiy pasiiila PRC ,,RoboLabas* 1. Techninés kiirybos
2. Informaciniy
technologijy
3. Medijy
4. Gamtos, ekologijos
Panevézio regioninis STEAM ugdymo
STEAM centras programa
6. NVS ir NSS programy PRC ,,RoboLabas* 1. ,,RoboNovatoriai:

Roboty inzinerija“;

2. ,,RoboKiiréjas: Spalvy
inzinerija“;

3. ,,RoboKiir¢jas:
Kosmoso platybése*;

4. ,,RoboKiiréjas:
Minecraft ir 3D
projektavimas®;

5. ,,RoboNovatorius: Foto
smalsuoliai®;

6. ,,RoboNaujokas ,,Robio
ABC*;

7. ,RoboTyré¢jas: Robio
atradimai‘;

8. ,,RoboTyr¢jas: Kodzio
laboratorija®;

9. ,,RoboKiréjas:
Interaktyviis pojuiciai®;
10. ,,RoboKiiréjas:
spalvotas Robomiestas®;
11. ,,RoboNovatorius:
,,Kostiumo dizainas — nuo
eskizo iki podiumo*

12. ,,RoboNovatorius:
Robodronika®;




13. ,,RoboNovatorius:
,,Jaunieji robotizatoriai;
14. , ,RoboKiiréjas: Roboty
ir technologijy pasaulyje*
15. ,,RoboNovatorius:
,,Grafinis dizainas ir

reklama®.
Panevézio regioninis 1. ,,Jaunyjy STEAMeriy
STEAM centras klubas*
2. ,,Mikrovaldikliy
uzkariautojai®

3., Eureka! Junior!*

4. Pirmieji programavimo
zingsniai (Python lygis
Basicl)

5. Neformaliojo suaugusiy
Svietimo programa
,,Pasidaryk pats®.

2.2.1. Padaliniy 2023-2024 m. m. vykdytos programos ir veiklos STEAM centro veiklos:

e Formaliojo $vietimo STEAM ugdymo veikly (3 val. trukmés veikly pagal metodinius
aprasus ir 1 val. trukmés laboratoriniy / praktiniy darby) jvykdyta 518 (2022-2023 m. —253). Veiklose
dalyvavo 6106 (2022-2023 m. — 3132) mokiniai i§ PanevéZio, Birzy, Ukmergés raj., Kupiskio raj.,
Traky raj., Jonavos raj., RadviliSkio raj., Pakruojo raj., Zarasy raj., Anyks¢iy raj., Utenos, Vilniaus,
Siauliy ir Kauno regiony.

e Neformaliojo §vietimo veikly (STEAM edukaciniy paZintiniy programy (NSV))
mokiniams organizuota 125. Veiklose dalyvavo 1167 mokiniai i§ Paneveézio, Birzy raj., Utenos,
Vilniaus, Siauliy ir Kauno regiony bei i§ jvairiy uZsienio $aliy.

e Kultiros paso edukacijy pravesta 14. Edukacijose dalyvavo 297 mokiniai i§
Panevézio,Kupiskio, Anyksciy, Vilniaus regiony.

2.2.2. PRC ,,RobolLabas‘ veiklos:

PRC ,,RoboLabas“ 2023-2024 m. m. vykdytos 86 edukacijos, 206 integruotos pamokos (Zr.
2 lentele).

2 lentelé

Edukacinés programos

Edukacijos pavadinimas Dalyviai Edukacijy kiekis per
mokslo metus

1. ,,Jaunieji iSradéjai* 754 40

2. ,,Roboty mechanika“ 288 15

3. Kultiiros pasas ,,Aplankyk Panevézj su ,,Ozobotu (1-4 kl. mokiniams) 15 1

4. Kulttiros pasas ,,Atgal j ateit]* (5-8 kl. mokiniams) 72 3

5. ,,Zemé misy planeta 239 13

6. ,,Dinges pasaulis* 194

7. ,,Sokantys pauks¢iai® 76

Integruotos pamokos




Integruoty pamokuy
Veikla Dalyviai kiekis per mokslo
metus

1. Integruoti uzsiémimai prieSmokyklinio amziaus vaikams PrieSmokyklinukai| 40 pamoky (617 vaiky)
2. Integruotos pamokos pradiniy klasiy mokiniams 1-4 kl. 133 pamokos (2640 vaiky)
3. Integruotos pamokos vyresniy klasiy mokiniams 5—8 kl. 16 pamoky (382 mokiniai)
4. Integruoti uzsiémimai prieSmokyklinio amziaus vaikams ,,STEAMuko PrieSmokyklinukai| 14 pamoky (334 vaikai)
eksperimentai‘.

2.2.3. Padaliniuose 2023-2024 m. m. vyko daugiau nei 50 projektiniy veikly skirtingo

amziaus tikslinéms grupéms, kuriose dalyvavo daugiau nei 2000 dalyviy (ikimokyklinio ir bendrojo

ugdymo jstaigy ugdytiniai, senjorai). Duomenys pateikti 3 lenteléje.

Projektai

3 lentelé

Projekto pavadinimas

Dalyviai

1. Erasmus+t KA1 projektas: ,,Demokratija Visiems!*.

PRC ,,RoboLabas*,
STEAM centras

2. Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas ,,Pasiruost, démesio, veikiam!*.

PRC ,,RoboLabas*

3. Europos solidarumo korpuso finansuojamas projektas ,,Pazadink savyje supergalia.

PRC ,,RoboLabas*

4. Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky ir jaunimo meno projektas ,,Kelioné laiku: balty
zodiako Zenklai ir STEAM*.

PRC ,,RoboLabas® ir
STEAM centras

5. Panevézio savivaldybés finansuojamas Vaiky vasaros uzimtumo projektas ,,Eureka!®.

PRC ,,RoboLabas® ir

[parametry‘.

STEAM centras
6. Aplinkosaugos §vietimo projektas ,,Svari aplinka-gera savijauta®. PRSCTEIZ;\?[OCI;?‘E:;‘ ir
7. Neigiamy socialiniy veiksniy projektas ,,A$ galiu!“. PRSCT’I::IE\?[O({;?:: ir
8. Mokslo projektas ,,Augalo augimo dinamikos priklausomybé nuo mechatroninés sistemos STEAM centras

e  Ukrainos karo pabégéliy integracija:

Jau antrus metus STEAM centras ir PRC ,,RoboLabas* prisideda prie Ukrainos karo

pabégéliy integracijos Lietuvoje. STEAM centre buvo organizuota 10 neformaliojo ugdymo veikly,

kuriose dalyvavo 150 jvairaus amziaus moksleiviy i§ Ukrainos. Jiems organizuoti Robotikos, IT

mokymai, kiirybinés dirbtuves.
2.3. Mokiniy ir mokytojy pasiekimai:

Padaliniuose organizuoti jvairlis konkursai, parodos, varzybos bei iniciatyvos. PRC

»RoboLabas“ ugdytiniai dalyvavo 6 Tarptautinése mokiniy robotikos varzybose Lietuvoje ir

Latvijoje (Tarptautinés robotikos varzybos ,,Roboty fiesta 2023%, Robotikos varzybos ,,Roboty

olimpiada 2024“, Pasauliné robotikos olimpiada WRO ir kt.). Laimétos 5 prizinés vietos (2 —




pirmosios, 3 — antrosios vietos). Dalyvauta 10 skirtingy konkursy, pelnytos 6 nominacijos. PRC
»RoboLabas* erdvéje organizuotos 6 skirtingy zanry ir temy parodos. Projekto ,,EIT Manufacturing®:
»Kuriant sveikg ateiti: 3D spausdinimas pradiniy klasiy mokytojams ir jy mokiniams®
konkursas PRC , RobolLabas‘“ komanda konkursui pateiké 3D projekta ,,Dekoraciné vazos dalis®.
»~Jaunyjy steameriy* klubo biirelio komanda tapo nugalétojais vienoje i§ keturiy kategorijy.

Nacionaliniame Lietuvos jaunyjy inzinieriy ¢empionate ,,STEAM Team®, kurj organizavo
asociacija ,,Linpra“, robolabieciy sukonstruota Goldbergo masina 1-8 kl. grup¢je pelné 1-3j3 vieta ir
kelialapj j nacionalinj finalg! Finaliniame renginyje geguzés mén. robolabieciai laiméjo pirmg vieta
toje pacioje amziaus grupéje ir buvo apdovanoti 1000 eury piniginiu prizu.

Net 4 robotikos centro ,,RoboLabas* ugdytiniai pelné metines ,,Lietuvos Maximalisty*
stipendijas. Inovatyviausiy mokytojy apdovanojimai 2023 m. Tais paciais metais laiméta nominacija
»Mety neformaliojo Svietimo STEAM srityje tiekéjas®. 2024 m. PanevéZzio Svietimo centrui su
padaliniais atiteko ,,Mety bendradarbiavimo ambasadoriaus® titulas, aktyviai populiarinusiam
isitraukima ] inzinering kryptj ir karjerai Sioje srityje reikalingy kompetencijy stiprinimg.

Padaliniy neformaliojo $vietimo mokytojai bendruomenés ved¢ jvairius mokymus, tokius
kaip 40 val. mokymai pradiniy klasiy mokytojams ,,Interaktyviy priemoniy panaudojimo galimybés
pradiniame ugdyme*, ,,3D projektavimas su TinkerCAD*, ,,Pamoka 13 klasei ,,Dirbtinio intelekto
naudojimas pamokose. Galimybés ir grésmeés®, ,,Dirbtinis intelektas: kaip j; naudoti pamokose ir
atpazinti namy darbuose®, praktinis seminaras mokytojams ,,Generatyviniai DI jrankiai* ir daugelj
kity.

III SKYRIUS
UGDYMO PROCESO ORGANIZAVIMAS
3. Ugdymo organizavimas:
3.1. Ugdymo proceso pradzia — rugs¢jo 1 d.
3.2. Ugdymo proceso trukme — 185 dienos.
3.3.2024-2025 m. m. ugdymo procese skiriamos atostogos (Zr. 4 lentele):

Mokiniy atostogu datos

4 lentelé
Rudens atostogos 2024 m. spalio 28 d. — 2024 m. spalio 31 d.
Ziemos (Kalédy) atostogos 2024 m. gruodzio 27 d. — 2024 m. sausio 3 d.
Ziemos atostogos 2025 m. vasario 17 d. — 2025 m. vasario 21 d.
Pavasario (Velyky) atostogos 2025 m. balandzio 22 d. — 2025 m. balandzio 25 d.

3.4. Ugdymo procesas Padaliniuose organizuojamas pagal Centro Direktoriaus pavaduotojo

ugdymui jsakymais patvirtintus tvarkarascius.



3.5. Uzsiémimai pradedami ne anksciau kaip 8 val., baigiami ne véliau kaip 19 val.

3.6. Uzsiémimas — pagrindiné nustatytos trukmeés nepertraukiamo mokymosi organizavimo
forma.

Uzsiémimo trukmé NVS ir NSS programose: ikimokyklinio, priesmokyklinio ugdymo ir 1
klasés vaiky — 35 min., 2—12 klasés vaikams ir jaunuoliams, suaugusiesiems — 45 min. (1 akad. val.),
savaitiniy uzsiémimy skaicius - 2. STEAM centro formaliojo ugdymo uzsiémimo trukmé — nuo 45
min. iki 3 akademiniy valandy.

Neformaliojo Svietimo veikly uzsiémimo trukmé — 2 akademinés valandos.

IV SKYRIUS
UGDYMO PLANO RENGIMAS

4. Padaliniy ugdymo planas rengiamas atsizvelgus i:

4.1. Panevézio Svietimo centro nuostatus, Panevézio miesto plétros 2021-2027 m.
strateginj plang ir Panevézio Svietimo centro 2024-2027 m. strateginj plang, miesto savivaldybés
tarybos 2023 m. birzelio 22 d. sprendimu Nr.1- 207 ,,D¢l Panevézio miesto savivaldybés neformaliojo
vaiky Svietimo, formalyji Svietimg papildancio ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy Svietimo ugdymo
Istaigy organizavimo tvarkos apraSo patvirtinimo ir savivaldybés tarybos 2022 m. kovo 31 d.
sprendimo Nr. 1-93 pripaZzinimo netekusiu galios® patvirtintg tvarkos aprasg; Gamtos moksly,
technologijy, inZinerijos, matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro
veiklos aprasa, Panevézio Svietimo centro 2024 m. veiklos plang, 2023 m. Padaliniy jsivertinimo
1Svadas, Padaliniy vykdytas apklausas.

4.2. Ugdymo plano projektas parengtas vadovaujantis 2024 m. geguzés 6 d. jsakymu ,,Dél
darbo grupés 2024-2025 m. m. Paneveézio Svietimo centro Padaliniy ugdymo plano projektui ir
neformaliojo Svietimo programoms parengti® patvirtintose Padaliniy darbo grupése, pristatomas
Padaliniy bendruomenei, derinamas su Centro taryba.

4.3. Ugdymo planas suderinamas su Centro taryba ir, pritarus Panevézio miesto savivaldybeés

administracijos Svietimo skyriui, patvirtinamas Centro direktoriaus.

V SKYRIUS
UGDYMO PROGRAMU IR VEIKLU IGYVENDINIMAS
5.NVS ir NSS ugdymo programy, kurios registruotos Neformaliojo vaiky §vietimo programy
registre (toliau — NSPR) (siekiant NVS krypéiy ir formy jvairovés skirtingo amziaus vaikams),
NUSV pasiila naujiems mokslo metams ir organizavimas.
5.1. Padaliniuose neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo veiklos vykdomos pagal

programas:



5.1.1. 4-18 mety vaikai — pagal sumaniosios specializacijos NVS programas Panevézio
robotikos centre ,,RoboLabas®;

5.1.2. 4-18 mety vaikai — pagal technologinio-inzinerinio ugdymo NVS programas Panevézio
robotikos centre ,,RoboLabas®;

5.1.3. 4-18 mety vaikai — pagal kirybiniy industrijy NVS programas PanevéZio robotikos
centre ,,RoboLabas*;

5.1.4. vaikai nuo 10 mety — pagal NVS programa — STEAM ugdymo programa Panevézio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre;

5.1.5. vaikai nuo 12 mety — pagal STEAM formaliojo ugdymo veikly uZsiémimus PanevéZio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre;

5.1.6. asmenys nuo 18 mety — pagal NSS suaugusiyjy STEAM ugdymo programa Panevézio
regioniniame STEAM atviros prieigos centre.

5.2. Igyvendinamy ugdymo programy aprasSymai:

5.2.1. NVS programa — padaliniy ugdymo programos (5—19 mety), neformaliojo §vietimo
mokytojy parengtos, neformaliojo Svietimo programy registre jregistruotos, 2024 m. birzelio 10 d.
1sakymu ,,Dél 2024-2025 m. m. Padaliniy neformaliojo Svietimo programy patvirtinimo* patvirtintos
trumpalaikés (vieneriy mokslo mety trukmés) neformaliojo Svietimo padaliniy ugdymo programos
(Priedas Nr. 1). Programy kryptys, pavadinimai, grupiy skaicius atsispindi 5 lentel¢je ,,Ugdymo

programy detalizavimas*:

Ugdymo programy detalizavimas

5 lentele
Eil. | Programos Ugdymo programos pavadinimas, NSPR kodas, Grupiy ;;(alandlér
Nr. | kryptis apraSymas skaiius | 5% P
savaite

w»Mikrovaldikliy uzkariautojai*

NSPR registruotos programos kodas: 121001021.
Uzsiémimy metu mokiniai susipazins su mikrovaldikliais.
Aiskinsis jy valdymo principus, mokysis algoritmuoti.
Susipazins su blokinio programavimo kalba, gebés parasyti
nesudétingus programinius kodus mikrovaldikliui. Konstruos 1 2 akad. val.
buitiniy ir kity iSmaniy prietaisy protopipus, taikys, ieSkos
tobulinimo biidy. Uzsiémimy metu mokiniai ugdysis
pazinimo, kurybiskumo, skaitmening kompetencijas. Lavins
loginj ir algoritminj mastyma, ieSkos inZineriniy ir
meniniy/konstrukciniy sprendimy.

»Jaunieji robotizatoriai*

NSPR registruotos programos kodas: 121001019,
Uzsiémimy metu mokiniai lavins smulkiaja motorika
konstruodami robotus. Ieskos problemy sprendimo biidy, 1 2 akad. val.
naudodami konstrukcines medziagas, konstruktoriy rinkinius.
Susipazins ir taikys blokinio programavimo Zinias
sukonstruoty roboty jgalinimui. UZsiémimy metu mokiniai
ugdys pazinimo, kiirybiskumo, skaitmening kompetencijas.

1. | Informacinés
technologijos

STEAM
ugdymo
programa




Lavins loginj ir algoritminj mastyma, ieSkos inZineriniy ir
meniniy/ konstrukciniy sprendimy.

Informacinés
technologijos

»Animacijos kiirimo ir programavimo dirbtuvés“ NSPR
registruotos programos kodas: 121001085.

Kviec¢iame vaikus | smagias ir kiirybiskas animacijos kiirimo
ir programavimo dirbtuves! Sioje veikloje jaunieji dalyviai
susipazins su animacijos pagrindais, iSmoks naudotis
specialiomis programomis, kurti judancius vaizdus ir
animuotus personazus. Taip pat jie jgis pirmy programavimo
ziniy, kurios padés jgyvendinti jy kiirybines id¢jas. Dirbtuviy
metu vaikai lavins savo vaizduote, logika bei technologinius
igiidzius, o rezultatas — nuostabios animacijos, kurias galés
parodyti savo draugams ir Seimai! Programa siekiama ugdyti
mokiniy pazinimo, kiirybiskumo, skaitmening
kompetencijas. Uzsiémimy metu bus ugdomi mokiniy
bendradarbiavimo gebéjimai sudarant salygas mokytis
netradicinése aplinkose, leidziant jiems gilinti Zinias bei
gebéjimus, veikti inovatyviai, pasidziaugti savo sukurtais
darbais

2 akad. val.

Informacinés
technologijos

Pirmieji programavimo Zingsniai

NSPR registruotos programos kodas: 121001022.

Sparciai besikeiCiantis technologijy pasaulis diktuoja savas
taisykles. Norint tapti sékmingam, reikia jgyti tinkama
profesija. Viena i$ jy — programuotojo, programy analitiko,
programy testuotojo, programy inzinieriaus ir  kt.
Programuotojo pazintis su informatikos pasauliu prasideda
nuo programavimo kalbos pradmeny. Python — turtinga,
iSraiskinga, viena i§ populiariausiy programavimo kalba,
turinti labai paprastg ir suprantama sintakse, tinkama lengvai
ir nuotaikingai programuoti. Todél ji moksleiviams ir
rekomenduojama kaip pirmoji programavimo kalba.

2 akad. val.

STEAM
ugdymo
programa

wJaunyjy STEAMeriy klubas*

NSPR registruotos programos kodas: 120800422

s<Jaunyjy STEAMeriy klubas“ yra neformaliojo vaiky
$vietimo programa, sukurta siekiant gilinti mokiniy STEAM
zinias ir gebgjimus (gamtos mokslai, technologijos,
inzinerija, kiirybisSkumas ir matematika), zadinti jy mokslinj
smalsuma, iniciatyvumg. Programa yra paremta integralaus
ugdymo principais ir siilo moksleiviams dalyvauti
integruotuose uzsiémimuose, kuriy metu mokiniai gilins
Zinias apie Zemés kilmés ir raidos istorija, tyrinés Zemés
sfery ypatybes ir vykstancius reiskinius. Programos dalyviai
naudosis modernia STEAM centro laboratorijy jranga,
taikydami jgytas Zinias tyrinés gamtos objektus, spres realias
problemas, kurs skaitmeninius bei fizinius modelius.
Programos metu ugdomos moksleiviy kompetencijos:
gamtamoksling, pazinimo, mokéjimo mokytis, skaitmening ir
kiirybiskumo. Uzsiémimams naudojamos jvairios priemonés,
jskaitant gyvosios ir negyvosios gamtos pavyzdzius (tokius
kaip uolienos, fosilijos, gintarai, augaly dalys ir kt.) bei
STEAM centro laboratorijy ir FabLab jranga.

2 akad. val.

STEAM
ugdymo
programa

,Eureka!*

NSPR registruotos programos kodas: 120800331.

Biirelio dalyviai susipazins su cheminémis medziagomis ir
reiSkiniais, supanciais mokinj kasdieniame gyvenime, iSmoks
naudotis S$iuolaikiniais laboratoriniais indais ir jrankiais,
prietaisais; aiskinsis pagrindinius cheminius désnius ir
tyrinés, kaip jie veikia praktikoje. Mokiniai nagrinés
eksperimento planavimo principus, mokysis bendradarbiauti,
savarankiSkai planuoti tyrimg ir jj atlikti. Ugdomos
kompetencijos: gamtamoksliné, socialiné, kritinio mastymo.
Naudojamos priemonés: jvairios cheminés ir biologinés
medziagos, mikroskopai su kamera ir ToupView programa,

2 akad. val.




jvairis Vernier jutikliai ir Graphical Analysis programa,
reguliuojamo thrio pipetés, centrifuga, kita laboratoriné
jranga.

»Dirbtinio intelekto magija“.

NSPR registruotos programos kodas: 121001079.

Ar kada nors svajojote sukurti robotg, kuris galéty atlikti jisy
namy darbus? O gal norétuméte suprogramuoti pokalbiy
robota, kuris galéty palaikyti jdomias diskusijas? Dirbtinio

Techniné intelekto (DI) uzsiémimy metu keliausime j protingy masiny
kiiryba pasaulj. Dirbtinio intelekto uzsiémimuose vaikai ne tik
7. | (kiirybiniy suzinos apie Sias nuostabias technologijas, bet ir patys jas 2 akad. val.
industrijy iSbandys kurdami savo DI projektus. Mokydamiesi pagal $ig
iSpléstineé programa vaikai mokysis dirbtinio intelekto pagrindy,
programa) programuos paprastus DI modelius ir robotus, naudodami
vaikams lengvai suprantamas programavimo kalbas, kurdami
savo projektus lavins kiirybiskuma, iSradinguma ir gebéjima
spresti problemas. Uzsiémimy metu bus skiriamas démesys
DI etikai ir socialiniam poveikiui, o tai leis vaikams suvokti
$iy technologijy svarbg ir atsakingai jas naudoti.
,»RoboNovatoriai: Roboty inZinerija*
NSPR registruotos programos kodas 122001918.
. Programa rekomenduojama mokiniams, kurie yra susipazing
Techniné e . L
Karyba §ulbf.:nt viena i3 8y sriciy: mechamko.s, el. grandlnlq jungimo,
5. | (cdrybiniy zaidimy .kgrlqu, .robotq k0n§trav1m9 |ir programavimo 5 akad. val
" | industrijy p'ra‘dmem’mls. Sioje programoje 'Il’lOkl.Illal .talkyg turimas akad. val.
ixpléstine ?1n1as, taip pat jgis, tobulins ir gilins, tqmgélo prOJe.:ktawmo
ir modeliavimo, konstravimo ir grandiniy jungimo jgiidzius.
programa) . . e S ..
Mokinys, baigegs programa, jgis naujy ziniy, patirties
praktinéje, projektingje veikloje, pagilins matematikos Zinias,
gebés sistemingai ir kiirybingai spesti problemas.
»RoboKiiréjas: Kosmoso platybése «
NSPR registruotos programos kodas: 122001928.
Mokydamiesi pagal §ig programa vaikai nagrinés Zemés ir
Techniné kosmoso matematinius bei fizikinius reiSkinius, analizuos
kiiryba dabarties problemas ir kurs ateities sprendimus: pritaikys
9. | (kirybiniy mechanikos pradmenis (konstravimg), elektros grandiniy
industrijy jungima, erdviniy projekty programavima. Vykdys kosmoso
iSpléstiné kelioniy bei atsinaujinanciy energijos Saltiniy misijas.
programa) Mokinys baiges programg supras esminius mechanikos ir 2 akad. val.
konstravimo procesus, gebés jungti nesudétingas el
grandines, pazings blokinio programavimo pagrindus mokeés
programuoti robotus bei 2D ir 3D projektus.
»RoboKiiréjas: Minecraft ir 3D projektavimas“
NSPR registruotos programos kodas: 122001917.
Programa skirta mokiniams, kurie nori mokytis kurdami ir
zaisdami trimatése platformose. ,,Minecraft“ yra atvirojo
pasaulio zaidimas, ,Tinkercad* leidzia pradedantiesiems
kurti 3D modelius. Dirbdami Siose platformose mokiniai
Techniné skatinami karybiSkai mastyti, bendradarbiauti ir spresti
kiiryba problemas uzburiancose aplinkose, kuriose vienintelé riba yra
10| (sumaniosios | misy vaizduoté. Zaidimy pagrindu sukurta mokymosi 2 akad. val.
specializacijos | platforma, ,,Minecraft Education” padeda sudominti vaikus ir
iSpléstiné uzdegti jy aistrg mokytis. Statydami pastatus, miestus ar
programa) kovodami su monstrais, vaikai kurs STEAM projektus, kurie
suteiks galimybe kuo grei¢iau ir geriau spresti realias
problemas zaidime. ,,Tinkercad® gali 3D dizaing paversti
pastatomais plyty modeliais, panaSiai kaip konstruojant
»Lego® ar kuriant ,,Minecraft”. Abi platformos moko suprasti
ir atlikti 3D projektavimo elementus, gaudami naujy Ziniy,
mokiniai jgyja 3D projektavimo pradmenis.
11.| Techniné »RoboNovatorius: Foto smalsuoliai 2 akad. val.

kiiryba

NSPR registruotos programos kodas: 122001919.




(sumaniosios
specializacijos
iSpléstine
programa)

Programos dalyviai iSmoks filmuoti, fotografuoti, kurti
vaizdo ir garso produktus, redaguoti, montuoti vaizdo ir garso
medziagg, projektuoti ir kurti socialing medija. Mokiniai
gebés kurti ir redaguoti dvimate ir trimat¢ animacija,
kompiuterinés grafikos elementus.

12.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboNaujokas ,,Robio ABC*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001927.

Jaunojo iSradéjo, gebancCio kiirybiskai ir kritiSkai mastyti,
diskutuoti, mokancio prisitaikyti prie nuolat kintancios
aplinkos ugdymas. Programos veiklomis siekiama skatinti
vaikus pazinti robotikos, matematikos, informatikos, gamtos
moksly pradmenis, kiirybiSkai mastyti, analizuoti situacijas ir
taikyti kritinio mastymo bei problemy sprendimo jgiidzius,
biti ne tik atsakingais iSmaniyjy technologijy vartotojais, bet
ir jy kuiréjais, dalintis idéjomis, aktyviai ir kiirybingai veikti.
Uzsiémimy metu STEAM projekty jgyvendinimui naudojami
Lego Duplo STEAM rinkiniai, Lego ankstyvasis paprastyjy
masiny rinkinys bei antrinés Zzaliavos, pirmiesiems
programavimo zingsniams - Lego kodavimo traukiniai,
robotukai Mind Designer, blokinio 2 1-4 kl. Programavimo
platforma Code.org; susipazistama su pirmaisiais Lego
WeDo 2.0 projektais.

15

2 akad. val.

13.

Techniné
kiiryba
(ktrybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Robio atradimai (1 metai)*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001920.

Programa skirta kiirybisko zmogaus, kuris gebéty kritiskai
mastyti, analizuoti, diskutuoti, dométysi  mokslu,
technologijomis, generuoty inovatyvias idéjas ir mokéty
prisitaikyti prie nuolat kintané¢io pasaulio, ugdyti. Programos
veiklomis siekiama ugdyti bendravimo ir bendradarbiavimo,
kritinio mastymo, kiirybiskumo, komandinio darbo jguidzius.
Uzsiémimy metu bus dirbama su Mind Designer, Lego WeDo
2.0, MicroBit robotais ; programos dalyviai iSmoks valdyti
robotus, susipazins su jy veikimo principais, atliks jvairias
misijas (uzduotis) Kuriant komandinius bei individualius
STEAM projektus, integruojama finansinio raStingumo
programa ,Mano bendruomené*; mokoma programavimo
pagrindy blokinio programavimo aplinkoje. Analizuodami ir
tobulindami sukurtus projektus, vaikai mokysis priimti
klaidas kaip tobuléjima, vedant] j geresnius sprendimus ir
rezultatus. Teorinés ir praktinés zinios, jgudziai padés
analizuoti, orientuotis sprendziant realaus gyvenimo
uzdavinius.

2 akad. val.

14.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»RoboTyréjas: Kodzio laboratorija® (2 metai)

NSPR registruotos programos kodas: 122001922.

Programos veiklomis siekiama tobulinti bendravimo ir
bendradarbiavimo,  kritinio  mastymo,  kirybiskumo,
komandinio darbo jgudzius. Tai tgstiné ,,RoboTyréjo: Robio
atradimai (1 metai)” programa. UZsiémimy metu bus dirbama
su LEGO WeDo 2.0 robotikos konstruktoriais, Ozobot
robotais, mikrovaldikliais Micro:Bit, naudojami 3D
piestukai, 3D modeliavimo platforma. Programos dalyviai
iSmoks konstruoti bei valdyti sukurtus mechanizmus,
mokysis atpazinti ir jvardinti technines konstruktoriaus dalis,
susipazins su jy veikimo principais, atliks jvairias misijas.
Kuriant komandinius bei individualius projektus bus mokoma
programavimo pagrindy blokinio programavimo aplinkoje.
Analizuodami ir tobulindami sukurtus projektus, vaikai
mokysis priimti klaidas kaip tobuléjima, vedantj j geresnius
sprendimus ir rezultatus. Teorinés ir praktinés zinios, jgidziai
padés analizuoti, orientuotis sprendziant realaus gyvenimo
uzdavinius kuriant bei tobulinant STEAM projektus.

2 akad. val.

15.

Techniné
kiiryba

»RoboKiiréjas: Interaktyviis pojuciai®
NSPR registruotos programos kodas: 122001921.

2 akad. val.




(ktrybiniy

Sioje programoje bus analizuojami Zmogaus ir roboty

industrijy pojiciai ir jy panasumai. Bus mokoma interaktyviai juos
iSpléstine pritaikyti jvairiose platformose. Uzsiémimy lankytojai
programa) susipazins su programavimo reik§me gyvenime, Zaisdami
kurs programeéles bei erdvinius
projektus, robotizuos Zmogaus pojucius, pritaikydami juos
konstrukcijose ar virtualioje erdvéje. Mokiniai baige
programa gebés kurti nesudétingas mobilias aplikacijas ir
erdvinius projektus, jgis blokinio programavimo ziniy, kurias
praktiskai pritaikys konstruodami. Programos tikslas -
Susipazinti su pagrindiniais pojuciais ir suprasti kg bendro tu
ri zmogus ir robotas.
»RoboKiiréjas: spalvotas Robomiestas*
NSPR registruotos programos kodas: 122001925.
Programa ,,RoboMiestas* skirta tiems mokiniams, kurie
domisi 3D modeliavimu, projektavimu jvairiy objekty,
pastaty, augmenijos, infrastruktiros ir krastovaizdzio
16.| Techniné elementy. Sioje programoje mokiniai susipaZins su naujomis
kiiryba programomis ir taikys turimas zinias. Taip pat jgis, tobulins
(ktrybiniy ir gilins programavimo jgidzius, susipazins su 3D 2 akad. val.
industrijy projektavimo programomis (Tinkercad Codeblocks, Fusion
iSpléstiné 360 arba Solidworks programos), modeliuos gaminj ir kurs
programa) komandas, ruo$ gaminio eskiza popieriuje, kurs detaly
skaitmeninj gaminio eskiza (2D ir / arba 3D), rengs brézinius
ir kt. techning dokumentacija gamybai, rengs projektinio
darbo aprasa bei pristatymg. Mokinys, baiggs programa, jgis
naujy  planavimo, projektavimo ir  vizualizavimo,
programavimo ziniy.
s»RoboNovatorius: Robodronika“
NSPR registruotos programos kodas: 122001926.
Technine Progra}pos yeiklorpis sickiama skatinti. vaikus Raiiqti
Karyba be.pll.ocu; sk.ral(.iy.khq va.ldymo, programavimo, kiirybisko ju
(kiirybini pritaikymo jvairiose srityse, ugdant kritinio mastymo bei
7.1 P yt N problemy sprendimo jgudzius, buti ne tik technologijy 2 akad. val.
;Iélpllésstriﬂlé% vartotojais, bet ir jy kiiréjais, dalintis idéjomis, aktyviai ir
kiirybiskai veikti. Uzsiémimy metu naudojamos mazosios
programa) bepilotés DJI Tello skraidyklés, blokinio programavimo
platforma Scratch programavimo aplinka, integruota
programavimo aplinka PyCharm.
»Kostiumo dizainas — nuo eskizo iki podiumo“
NSPR registruotos programos kodas: 120600762.
»Kostiumo dizainas — nuo eskizo iki podiumo* programos
veikly metu vaikai susipaZzins su dizainerio profesija, mados
Techniné istorija, l.<aip drabuiiuose. atsispindi 2rpopij0§ .raida. ir.
kiiryba Fechnologmé paZagga. Suzinos, i§ kur (11za1.ner1a1 semiasi
(kiirybini idéjy savo kurybiniams sumanymams, kaip gimsta drabuziy
18.1 1 J yt i kolekcijos. Gebés kurti idéjy koliazus, modeliy eskizus tiek 2 akad. val.
;gpll:éss triﬂg popieriuje, tiek skaitmeninéje erdvéje. Mokysis spalvotyros,
suzinos apie audinius, jy savybes, taikyma ir apdirbima.
programa) Naudodami skirtingas raiSkos priemones jgyvendins savo
kostiumo prototipg. Vaikai ugdysis kiirybiSkuma, lavins
estetinj skonj, erdvinio mastymo ir kompozicijos
kompetencijas, susipazins su skirtingomis technologijomis
bei ieSkos novatorisky sprendimy kurdami ateities kostiumus.
,,Grafinis dizainas ir reklama*
Techniné NSPR registrgotos programos kqdas: 1.2060(.)761.. .
Karyba Progrgmos. tlkslas supa21nd1nt1 su jtraukiu i .spalvmg.u
(kiirybini grafinio dizaino pasauliu. Birelio metu vaikai mokysis
19.1 1 dryt i vizualiai iSreik§ti savo idéjas kompiuteriniy programy 2 akad. val.
;gpll:%sstrigg pagalba. Ugdant dailés disciplinos kalba, esteting samprata,
kompozicijos pagrindus, susipazins su pagrindiniais dizaino
programa)

elementais, dalyvaus grafiniy darby kiirimo procese.
Pasitelke tradicines ir kompiuterines programas mokysis kurti




patrauklia reklama, lengvai taikomus spaudos gaminius
tokius kaip, kvietimai ar skrajutés bei virtualdis produktai.
Ugdys svarbius ateiciai jgudzius — kdrybiskuma,
kompiuterinj rastinguma, atsakinga elgesj socialinése
medijose ir kritinj mastyma.

20.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

wProjektavimas ir 3D modeliavimas*

NSPR registruotos programos kodas: 121001083 Programa
skirta ~moksleiviams, norintiems susipazinti su 3D
modeliavimo pasauliu ir skaitmeninémis technologijomis.
Kompiuterinis projektavimas atveria naujas galimybes plétoti
kiirybinj ir erdvinj mastyma, tai placiai taikoma sritis
Siuolaikiniame pasaulyje, interjero, baldy, jvairiy detaliy
gamyboje, filmuose, kompiuteriniuose  Zaidimuose,
reklamoje. Naudodami 3D modeliavimo programas, vaikai
mokysis trimacio objekto modeliavimo, 3D spausdintuvo
valdymo pradmeny. Dirbdami pagal Sig programg vaikai
i8moks sukurti trimacius modelius, juos spausdinti ir idéjas
paversti realybe. Programa siekiama ugdyti mokiniy
bendradarbiavimo geb¢jimus sudarant sglygas mokytis
netradicinése aplinkose, leidziant jiems gilinti zinias bei
gebéjimus, taip pat atrasti naujus, nepazintus dalykus.
Mokydamiesi ugdysis pazinimo, kiirybiskumo, skaitmening
kompetencijas

2 akad. val.

21.

STEAM
ugdymo
programa

»Roboty ir Zmoniy pasaulis* (Zaidimy kiirimas,
programavimas Python)

NSPR registruotos programos kodas: 121001088
Mokslininkai teigia, kad Zmonija netrukus gyvens roboty ir
zmoniy pasaulyje, nes sparCiai daugéja roboty visose
zmogaus gyvenimo srityse. Robotai naudojami ne tik
pramonéje ar buityje siekiant atlikti jvairias robotizuotas
uzduotis, bet ir kaip zmoniy kompanionai, galintys
praskaidrinti nuotaikg ar padéti spresti vieniSumo problemas.
Neformaliojo S§vietimo programa ,Roboty ir zmoniy
pasaulis“ skirta skatinti vaikus aktyviai dalyvauti
neformaliojo $vietimo veikloje, organizuojant saugy,
itraukiant], turiningg vaiky ugdymasi, sudarant salygas vaiky
prasmingos ir  atsakingos saviraiSkos galimybéms,
vadovaujantis STEAM ugdymu, smagiai bendraujant ir
dziaugiantis naujais atradimais.

Birelio prasmé — patapti zaidimo kiiréju, ir i$siaiskinti, ar
sunku kurti Zaidimus bei ko reikia, norint biiti zadimy kiiréju.
Biirelio metu mokiniai bus supazindinami su programavimo
terminologija, pagrindais ir strategijomis. Programavima
iSmoke, mokiniai imsis 3D modeliavimo, susipazins su 3D
modeliavimo aplinkomis, modeliavimo pagrindais ir
strategijomis, taip kurs veikéjus, objektus, lygius ir
animacijas  savo  zaidimams. Galiausiai  mokiniai,
panaudodami turimas ir jgautas Zinias, kurs savo zaidima,
pasitelkdami iSmoktomis programavimo strategijomis ir
modeliais, kuriuos patys kiré. Pagrindiniai programos
lavinami aspektai — loginis mastymas, matematika,
kiirybisSkumas, programavimo Zzinios, inZineriniy sprendimy
kiirimas ir motyvacija kuriant didelius projektus, tokius kaip
vaizdo zaidimai.

2 akad. val.

22.

Techniné
kiiryba
(ktrybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

Suaugusiyju neformaliojo Svietimo programa ,,Pasidaryk
pats“

NSPR registruotos programos kodas: 221000812.

Daznas kontaktas su vartotojiskomis ideologijomis mus
paliko moraliskai bejégius. Sios programos tikslas yra
suzadinti ekologinj samoninguma ir mastyma uz dézés riby.
Veikly metu naudojantis Siuolaikinémis technologijomis ir
kt., bus realizuojamos veikly dalyviy idéjos. Uzsiémimy metu
bus suteikiami ir lavinami darbo su elektriniais jrankiais

2 akad. val.




(elektriniu rotoriniu graviravimo jrankiu, gr¢zimo staklémis
bei litavimo stotele) jglidZiai; bus suteikiami elektrotechnikos
pagrindai, siekiant suteikti ,,gyvybe‘ iSvystytoms idéjoms.

23. Viso

45

5.2.2. Padaliniy edukacinés pazintinés programos vaikams (nuo 4 m. ir besimokantiems

BUM) ir (ar) suaugusiems asmenims (nuo 18 m.), kurias (2023 m. birzelio 5 d. jsakymu Nr. V1-13

,Deél padaliniy neformaliojo ugdymo veikly - edukaciniy pazintiniy programy vaikams ir (ar)

suaugusiems asmenims patvirtinimo®), vykdomos (Priedas Nr. 4,5). Edukaciniy programy

pavadinimai su apraSymais pateikti 6 lentel¢je.

Edukacinés programos

6 lentelé

Eil.

Programos pavadinimas ir aprasas

Veiklos
Kkryptis

Uzsiémimo
trukmé

,»pPH mano stiklinéje*

Veiklos dalyviai gebés praktiSkai nustatyti pH, naudojantis universaliu
indikatoriumi ir pH jutikliu, susipazins su Vernier Graphical Analysis
programa, mokysis analizuoti ir lyginti tyrimo rezultatus, susieti pH reikSme su
tirpalo terpe. Veiklos dalyvis gali atsinesti savo mégstamo gérimo (mazdaug 20-30
ml).

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

,,Dirbtinis ikras ir pH*

Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medziagos imobilizacija
alginato kapsuléje. Naudodami ja ir pH jutiklius, tirs buitiniy cheminiy medziagy
pH, analizuos tyrimo rezultatus, jais pagris cheminiy priemoniy naudojima buityje;
*praktiS$kai gamins nurodytos molinés koncentracijos tirpala.

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

,» Lirpimo paslaptys*

Veiklos dalyviai termokameros pagalba stebés joniniy junginiy tirpimo
jSilimo/atSalimo efekta, modeliuos kristalo irimo ir jony hidratacijos reiskinius,
juos susies su egzoterminiu ir endoterminiu procesais; iSmoks naudotis magnetine
maisykle, termovizorine kamera; gilins supratimg apie tyrimo planavimo
principus.

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

,Dazai ,slapukai“

Veiklos dalyviai aptars grynyjy medziagy ir miSiniy supratima, prisimins misiniy
skirstymo biidus; iSsiaiskins horizontalios elektroforezés aparato konstrukcija ir
veikimo principa; pasiruos agarozés gelj rémelyje, iSmoks naudotis reguliuojamo
tirio pipetémis, tyrinés dazy sudeétj, atlikdami elektroforeze, analizuos tyrimo
rezultatus.

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

»Aqua detektyvai®

Veiklos dalyviai gaus skirtingy, jiems nezinomy gamtiniy vandens telkiniy
méginius ir atliks jy biologinj, cheminj, *spektrometrinj tyrimus. Tyrimo rezultatus
fiksuos, lygins su kity veiklos dalyviy rezultatais ir juos analizuos. Remdamiesi
vandens apytakos gamtoje reiSkiniu, teorine medziaga, savo bei kity veiklos
dalyviy tyrimo rezultatais, nustatys, kokio telkinio vandenj tyrinéjo. Diskutuos apie
vandens tar$g ir asmening atsakomybe, tausojant vandens isteklius.

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

,»Cheminé mozaika*

Veiklos dalyviai iSbandys Siuolaiking biotechnologija - medziagos imobilizacija
alginato kapsulé¢je. Naudodami dazus arba pasiruoStus jy misinius, gamins
spalvotus rutuliukus. Juos naudos mozaikos kiirimui. *9-12 kl. mokiniai gamins
nurodytos molinés arba procentinés (pagal mokytojy pageidavima) koncentracijos

tirpala.

Gamta,
ekologija

2 akad. val.

»Mano svajoniy muilas®

Gamta,
ekologija

2 akad. val.




Veiklos dalyviai susipazins su muilo gamybai skirtomis medziagomis, sukurs
originalaus muilo gabalélio projekta: pasirinks formelg, muilo baze, dazus, kvapus,
kitus priedus. Apgalvos ir suplanuos muilo gamybos technologinius etapus ir pagal
juos atliks praktine veikla - pasigamins muilo gabalélj.

»Neutralizacijos reakcija vonioje* Gamta, 2 akad. val.
Veiklos dalyviai tyrinés medziagy savybes (tirpuma vandenyje, pH), | ekologija
8. susipazins/prisimins cheminés reakcijos pozymius, atliks neutralizacijos reakcija
bei aiskinsis jos esme. IStirtas medZziagas ir papildomus priedus naudos vonios
burbulo gamybai, supras, kad medziagy panaudojima nulemia medziagy savybés.
,,Zemeés drégmés matuoklio dirbtuvés® Informac | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai gebés jvardinti MicroBit’o elementus, prijungti papildomus | inés
9. | priedus, naudodami blokinio kodavimo aplinka paraSys ir iSsiys j Microbit’g | technolo
programinj koda, sukonstruos robota kontroliuojantj vandens kiekj ir jvardins | gijos,
taikymo ir tobulinimo galimybes. techniné
kiiryba
»Robotas rasiuoklis* Informac | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai MicroBit’ui parengs kods, susipaZins su maketavimo ir | inés
10. | parplétimo plokstémis, prijungs papildomus priedus. Pagal pateikta schemg | technolo
nusibraizys ir iSpjaustys dézute, sumontuos varikliukus. gijos,
techniné
kuryba
,Robotas Zmogus?* Informac | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai prisimins 5 Zmogaus pojicius, kiekvienas individualiai konstruos | inés
11. | robota (Lego Spike), uZprogramuos sensorius atitinkan¢ius Zmogaus pojii¢ius. | technolo
Kirybiskai sukonstruos ~ papildomus  roboty elementus, surengs | gijos,
lenktynes. Mokiniai aptars konstrukcijy veikima, jvertins tvirtumg, numatys | techniné
tobulinimo galimybes. kiryba
,»,Kodél vanduo neuz$alg prie nulio?* Gamta ir | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai susipazins su skirtingais temperatiiros matavimo biidais. Isbandys | ekologija
Flir termovizorius bei tradicinius elektroninius termometrus. Pazins skirtingas
12. | temperatiiros matavimo skales, susipazins su jy atsiradimo istorija ir suzinos kaip
jas apskaiciuoti. Stebés kaip kiiny $iluma tiesiogiai veikia Silumai jautrias plokstes.
Atliks bandymus su skirtingy temperatiiry skysciais ir kiinais. Rinks duomenis,
kuriuose véliau panaudos praktiniame darbe. Stebés kaip iSsiskirianti Siluma
saveikauja su aplinka.
,,Elektron* Gamta ir | 2 akad. val.
Teoringje dalyje moksleiviai susipazins su pavadinimo elektra kilme bei elektros | ekologija
13. | atradimo ir Baltijos jiiros gintaro sgsajomis; aiSkinsis elektros tekéjimo vandenyje
savybes; nagrinés Omo désnj. Praktinés dalies metu teorinés Zzinios bus
itvirtinamos tyrinéjant nattiraliy Baltijos gintaro gabaliuky elektrostatines savybes
ir jungiant ,,Snaptricity* rinkinio elementus j elektros grandines.
»STEAMBER® — jungtis jiiros dugno, zmogaus $irdies ir kosmoso platybiy . Gamta ir | 2 akad. val.
Uzsiémimg sudaro dvi dalys: teoriné ir praktiné-kiirybiné. Teorinés dalies metu | ekologija
uzsiémimo dalyviai susipazins su Baltijos juros gintaro kilme, nepaprastu zmogaus
ir gintaro rysiu, senovéje gaminty gintariniy amulety, papuosaly pavyzdziais ir
simboliy ant jy reik8me. Dalyviai turés galimybe suvokti, kaip remiantis
legendomis, gintariniy dirbiniy simbolika ir gamtos reiskiniais ,,gintarine® jungtimi
14. | galima susieti jiiros dugna, Zmogaus $irdj ir kosmoso platybes. Praktinés-kiirybinés

dalies metu naudodamiesi savo pojiiciais (uoslés, lytéjimo, regos) ir modernia
STEAM centro laboratorijy jranga uzsiémimo dalyviai tyrinés jvairius gintaro
pavyzdzius, inkliuzus ir suvoks, kodél bitent gintaras buvo taip mégstamas
amulety ir papuosaly gamyboje, kuo gintaras skiriasi nuo tvirto akmens, kurj
zmonés naudojo iSgyventi bltiniems jrankiams, jnagiams gaminti. Uzsiémimo
pabaigoje kiekvienas dalyvis susikurs savo amuletg ,,KurSiuka“ — Zzmogaus formos
figtiréle, primenancia rasta Zymiajame Juodkrantés lobyje.




» T'yrinék moksla i§ arti — STEAM“ Informac | 2 akad. val.
Veiklos dalyviai susipazins su gamtamokslinémis sritimis, i$siaiSkins, kaip Sios | inés
sritys padeda geriau pazinti mus supantj pasaulj. Naudodamiesi laboratorine jranga | technolo
15. | ne tik susipazins su principais, kuriy déka Sie jrengimai veikia, bet ir iSsiaiskins, | gijos,
kaip eksperimenty metu uzfiksuoti duomenys gali biti interpretuojami siekiant | techniné
patvirtinti arba paneigti iSkeltas hipotezes. Dalyviai susipazins su laboratoriniy | kiiryba,
darby organizavimo etapais bei pasirinkti tinkamiausig tyrimo metodika siekiant | gamta ir
iStirti tam tikras sgveikas. ekologija
»Vitamino A iSskyrimas* Informac | 2 akad. val.
Veikla skirta 8 klasés mokiniams. Integruojami dalykai: chemija, fizika, | inés
technologijos. technolo
16. | Veiklos dalyviai susipaZins su polinémis ir nepolinémis medziagomis, miSiniy | gijos,
i§skirstymu ekstrahavimo btidu, tobulins filtravimo ir garinimo jgudzius, i$skirs | techniné
vitaming A i$ morky. kiryba,
gamta ir
ekologija
»Gyvas ar negyvas? Informac | 2 akad. val.
(7-8 kl.) Integruojami dalykai: biologija, chemija, matematika, IT. | inés
Veiklos dalyviai prisimins gyvo organizmo pozymius, naudodamiesi CO2 jutikliu | technolo
17. | ir Vernier Graphical Analysis programa tirs augalo kvepavimo reakcija, analizuos | gijos,
grafiko duomenis ir skaiciuos reakcijos greitj. Naudodamiesi virtualios realybés | techniné
akiniais ir atlikdami uzduotj su kortelémis, aiskinsis augalo lastelés dalis bei jy | kiiryba,
funkcijas. gamta ir
ekologija
»Oveiki, kuo galiu padéti?“ — jisy pokalbiy robotas Informac | 2 akad. val.
(Suaugusiems) inés
Integruojami dalykai: matematika, IT. technolo
18, | I8siaiSkins kokie DI jrankiai naudojami kasdienybéje, susipazins su jy veikimo gijos,
principais, iSbandys “Scratch” programa, joje sukurs funkcionaly pokalbiy robota, | techniné
gebantj uzduoti klausimus ir prisiminti vartotojo jvesta informacija. kiryba,
gamta ir
ekologija
»Atrask kintamojo galig!* Informac | 2 akad. val.
(5-8 kl.) Integruojami dalykai: informacinés technologijos, matematika | inés
Veiklos metu mokiniai susipazins su kintamyjy sgvoka ir suzinos, kaip juos | technolo
19. | naudoti, mokysis kurti ir naudoti kintamuosius paprastose Scratch programose, | gijos,
supras skirtingus kintamyjy tipus ir paaiskins, kodél kintamieji yra naudingi | techniné
programuojant. kiiryba,
gamta ir
ckologija
»Jaunieji iSradéjai. Programa skirta 1-4 kl. mokiniams. Techniné | 2 akad. val.
Edukacinéje programoje kvieciami dalyvauti jvairaus amziaus jaunieji iSradéjai. | ktryba
Naudodami programing jrangg WeDo 2.0 vaikai supazindinami su blokinio
programavimo pagrindais, mokomi rasyti pirmuosius kodus, kurti ir jgyvendinti
20. | projektus, atgaivinti iSmaniuosius LEGO robotus. Uzsiémimy metu ugdosi
matematikos ir skai¢iavimo jglidZius, projektavimo, problemy ir galimy sprendimo
biidy gebéjimus, komandinio darbo ir pristatymo jgiidzius. Si edukacija skirta
smalsiems ir kirybingiems vaikams, kurie nori patirti atradimo
dziaugsma pasinerdami j neaprépiama, netikétumy kuping mokslo ir Ziniy pasaul;.
Programg baigiama smagia fotosesija.
,»Roboty mechanika“. Programa skirta 5-8 kl. mokiniams. Techniné | 2 akad. val.
Ar kada susimastéte, kaip gatvémis rieda Tesla automobilis? O galbiit kokiu | kiiryba
principu veikia jlsy drabuzius siuvanti siuvimo masina? Jei domina kokie
pagrindiniai mechanikos principai privercia ,,suktis pasaulj“, kvieCiame 11-14
71. | mety vaikus j edukacing paZinting programg ,,Roboty mechanika". Jos metu

susipazindinama su mechanikos veikimo principais, be kuriy Siuolaikiniame
pasaulyje sunkiai apsieisime tiek buityje, tiek sparciai tobul¢jancioje pramonéje.
Programos metu naudodami LEGO Education Simple & Powered mechanikos
rinkinius vaikai pasigamins elektra varomus automobilius su paleidimo bei pavaros
mechanizmais, iSbandys motorizuota statinj roboty lenktynése.




»Dinges pasaulis“. Programa skirta 3—5 kl. Techniné | 2 akad. val.
22. | Mokiniai susipaZins su istorinémis blitybémis, kartu su mokytoju aptars jy | kiiryba
egzistavimo galimybes Siuolaikiniame pasaulyje. Naudodami robotikos priemones
— Wedo, lego, LaQ — konstruos pasirinktg gyviing ir iSbandys, kaip jis veikia.
»Sokantys pauks¢iai“. Programa skirta 6—7 m. amZiaus vaikams. Techniné | 2 akad. val.
23 | lkimokyklinio amziaus vaikai ir pradinukai susipazins su jvairiausiais pauks¢iais, | kuryba
domésis jy gyvenimo salygomis, kiino sandara, mitybos jprociais. Pasitelkdami
robotikos primones kurs savo sugalvotg paukst;.

.»Zemé — miisy planeta“. Programa skirta 67 mety vaikams. Techniné | 2 akad. val.
Siuolaikiniai vaikai — aktyvis, kiirybingi ir smalsiis. Jie suvokia ir paZjsta pasaulj | kiryba
stebédami, klausdami, liesdami ir tyrinédami juos supancius objektus, tai yra,
mokosi eksperimentuodami.

Dazniausiai tokie eksperimentai | namus, darzeliy grupes atneSa geras emocijas,
juoka, pazinimo dziaugsmg ir... netvarka. Taciau c¢ia, robotikos centre
24. | »RoboLabas®, netvarka yra laukiama! Tai yra biidas paZinti pasaulj!

Edukaciné programa ,,Zemé — miisy planeta skirta 6-7 m. amziaus tyrinétojams.
Jos metu vaikai susipaZins su Zemés sandara ir kosmoso platybémis, suzinos, kaip
ir kodél susidaro ugnikalniai, ir visa tai iSmoks savo rankomis kurdami unikalius
projektus — iSsiverziancius vulkanus!

Sio uzsiémimo metu vaikai lavins savo smalsuma, vaizduote, kiirybiskuma,
smulkiaja motorika, plés zinias STEAM moksly srityje. Garantuojame, kad $i
veikla nepaliks abejingy!

»ISmanusis dviraciy sportas su Spike Prime®. Programa skirta 9-12 m. Techniné | 2 akad. val.
vaikams. kiiryba
Jeigu tave domina greitis ir adrenalinas, varzZyby jtampa ir triukai, siilome
isbandyti edukacine programa "I$manusis dvira¢iy sportas su Spike Prime". Si
programa jtraukia jaunuosius entuziastus ] pasaulj, kuriame paZangios
technologijos ir dviraciy sportas susilieja j vieng. Jsijunk j Sig nuotykiy kuping
25. | keliong ir atrask, kaip ismanusis dviratis gali tapti ne tik transporto priemone, bet
ir sporto jrankiu, kuris zavi savo funkcionalumu ir galimybémis. Suzinok daugiau
apie dvira¢iy sportg, jo riisis bei sudalyvauk smagiose varZybose. Prisijunk ir
pasinerk j naujos kartos dviraéiy sporto pasaulj su Spike Prime!

Edukaciné programa "I$manusis dviraciy sportas su Spike Prime" skirta:

9-12 mety amziaus moksleiviams, kurie domisi dvira¢iy sportu ir technologijomis.
Visiems, kurie nori i§bandyti save naujose srityse ir patirti nepamir§tamy nuotykiy.
»Kosmoso uzkariautojas®. Programa skirta 5-7 m. vaikams. Techniné | 2 akad. val.
Edukacija jauniems kosmoso uzkariautojams - berniukams ir mergaitéms - yra | kiiryba
specialiai sukurta siekiant jkvépti smalsumg ir meile mokslui, technologijoms,
inzinerijai ir matematikai (STEM). Vaikai suzinos jdomiausius faktus apie
kosmosa, raketas, skrydzius, kosmines technologijas, dangaus objektus.

26. | Tures galimybe patys sukonstruoti ménuleigj ir ji uZprogramuoti naudodami
LEGO Education WeDo 2.0 programing jranga. Si veikla padés vaikams suprasti
blokinio programavimo pagrindus ir iSmokys juos rasyti pirmuosius kodus.
Programa skatina vaikus biiti kiirybiskais ir mastyti kritiSkai. Jie mokosi spresti
problemas, bendradarbiauti ir efektyviai komunikuoti, skatina vaiky smalsuma ir
norg mokytis.

»Kosminé kelioné j Marsa“. Programa skirta 8-10 mety vaikams. Techniné | 2 akad. val.
Programa skirta smalsiems vaikams, kurie domisi kosmosu, rakety mokslu, | kiiryba
skrydziais j kosmosa, technologijomis, dangaus objektais. Vaikai suzinos jdomiy
fakty apie tarptautines organizacijas, veikiancias kosmoso srityje, skrydzius i
kosmosa ir pan.

27. | Vaikai turés galimybe patys sukonstruoti marsaeigj ir jj uzprogramuoti naudodami
LEGO Education WeDo 2.0 programing jrangg. Si veikla padés vaikams suprasti
blokinio programavimo pagrindus ir iSmokys juos rasyti pirmuosius kodus.
Programa skatina vaikus biiti kiirybiskais ir mastyti kritiskai. Jie mokosi spresti
problemas, bendradarbiauti ir efektyviai komunikuoti. Edukacija apie kosmosg
skatina vaiky smalsuma ir norg mokytis.

5.2.3. Edukaciniy programy sarasas mokslo mety eigoje kei¢iamas / pildomas atsakingo asmens uz

ugdyma jsakymu.



5.2.4. STEAM centro formaliojo ugdymo veikly uzsiémimai (12—19 mety, besimokantiems BUM)

organizuojami vadovaujantis atsakingo asmens uz ugdyma jsakymu, patvirtintu 2024 m., Nr.

STEAM tiriamyjy darby aprasais.

STEAM centro formaliojo ugdymo veikly uzsiémimai

7 lentelé
il: STEAM tiriamyjy darby formalizuoty aprasy pavadinimai a?;g;:g;;
Biologijos ir chemijos laboratorija
1. ,,Dirbtinis inkstas* 7-8 kl.
2. ,,Kristaly mikropasaulis* 7-8 k1.
3. ,,Cheminiy medziagy kelionés Igsteléje 9-10 kl.
4. ,,Mieliy lenktynés* 9-10 k1.
5. ,,Fotosintezé fotoelektrai: kaip ,,jveiklinti“ augaly pigmentus?* 11-12 kl.
6. ,Pamatyk DNR, istirk ja ir suzinosi, kur pradingo septyntaské® 11-12 kl.
Fizikos ir inZinerijos laboratorija
7. ,,Labirintu per veidrodziy karalystg* 7-8 kl.
8. ,,Vaivoryksté delne: $viesos spalvy sandaros analiz¢ ir praktinis taikymas* 7-8 kl.
9. L Siltas namas* 9-10 kl.
10. ,.Nespalvoty objekty spalvy prigimties tyrimas* 9-10 kl.
11. ,,Optinis liezuvis* 11-12 kl.
12. ,Pazvelk atidziau | zvaigzdéta dangy‘ 11-12 kl.
Robotikos ir informaciniy technologiju laboratorija
13. ,,Mikrovaldikliy valdovai: grupé ,,Little Monster Crazy Band* 7-8 kl.
14. ,,Mikrovaldikliai: mity griovéjai* 7-8 kl.
15. ,,Roboty programavimas: matematiné navigacija labirinte® 9-10 kl.
16. ,,Perkelk zmogaus pojucius j robota™ 9-10 kl.
17. »Stebésite ar tapsite stebimi?!* 11-12 k1.
18. ,,Misija Marse* 11-12 kl.
19. ,»Vizualinis programavimas: skaiCiuotuvas® 8-11kl.
Specializuota dirbtinio intelekto galimybiu pritaikymo laboratorija
20. ,,Pokalbiy roboty kiirimas* 7-8 kl.
21. ,,Kalbos atpazinimas* 9-10kl.
22. ,,Mazas zingsnis robotui — didelis zingsnis kiiréjui. Robotas pats iSmoks vaikscioti!* 9-12 kl.
23. ,,Pokalbiy robotai‘ 9-12 kl.
24, ,,Tinginiai — gudriausi! ISmokyk robotg pamatyti ir iSriiSivoti LEGO detales!* 11-12 kl.
25. ,»Augaly gydytojas tavo kiSené¢je — iSmokyk telefong atpazinti ligas* 11-12 kl.
26. .Kompiuteriné vizija — klasifikacija“ 9-12 kl.
217. Darbas su SIEMENS valdikliais. 9-12 kl.




5.2.5. Tiriamyjy darby aprasai vykdomi elektroninéje registracijos sistemoje numatytu laiku.

5.2.6. STAEM tiriamyjy aprasy sarasas mokslo mety eigoje kei¢iamas / pildomas atsakingo

asmens uz ugdyma jsakymu.

5.2.7. STEAM centre vykdomi 45 min. trukmés laboratoriniai / praktiniai darbai (Ziaréti 8

lentele).
Laboratoriniai darbai
8 lentelé
Eil. P dini . « Tiksliné
Nr. rogramos pavadinimas ir aprasas auditorija
Biologijos ir chemijos laboratorija
,,Pipetavimo pratybos
Mokiniai susipazins su reguliuojamo tirio pipetémis, darbo su jomis taisyklémis.
L. Atlikdami uzduotis, iSmoks teisingai jomis naudotis. Tai galimybé pasiruosti 11-12 k.
sudétingesniam darbui - STEAM veiklai ,,Pamatyk DNR, istirk ja ir suzinosi, kur pradingo
septintaSké®.
2. -Muilo gamyba“ 11 kL
Mokiniai gamins kieta muila i$ natrio $armo ir riebaly (aliejaus).
,»Titravimas (I)“
Mokiniai susipazins su reguliuojamo tdrio pipetémis, iSmoks jomis naudotis.
3. Naudodamiesi reguliuojamo tiirio pipetémis, titruos stiprig baze stipria rtigstimi, mokysis 12 k.
nustatyti ekvivalentinj taska. Tai galimybé pasiruosti sudétingesniam darbui - STEAM
veiklai ,,Pamatyk DNR, istirk ja ir suzinosi, kur pradingo septintaské®.
,,Titravimas (IT)*
4. Mokiniai iSmoks naudotis guminémis kriau$émis su voztuvais, biuretémis. Titruos stiprig 12 kl.
baze stipria riig§timi, mokysis analizuoti titravimo kreives ir nustatyti ekvivalentinj taska.
Cheminés reakcijos greicio tyrimas
3. Mokiniai atliks bandymus mégintuvéliuose ir tirs kaip metaly ir riigsties reakcijos greitis 8 kI.
priklauso nuo temperatiiros medziagy pavirSiaus ploto, koncentracijos ir prigimties.
Stipriyjy ir silpnyjy elektrolity tirpaly laidumo tyrimas.
6. Mokiniai naudodamiesi Vernier elektrinio laidumo jutikliu ir Vernier Graphical Analysis 9-12 k.
programa tirs jvairiy medziagy, tirpaly elektrinj laiduma, suskirstys elektrolitus j
stipriuosius ir silpnuosius.
Temperatiiros jtaka fermenty aktyvumui. 9-11 kl.
7. Mokiniai, naudodamiesi kalorimetru, elektroniniu termometru, reguliuojamo tiirio pipete,
tirs temperattros jtaka fermenty aktyvumui.
Nurodytos molinés koncentracijos tirpalo ruoSimas.
8 Mokiniai gamins nurodytos molinés koncentracijos tirpala. 9-12 kL.
REKOMENDUOJAMA §j darba derinti su ,,Stipriyju ir silpnyju elektrolity tirpaly
laidumo tyrimu®.
Cheminiy reakcijy pozymiai.
9. Mokiniai, atlikdami bandymus mégintuvélivose, aisSkinsis ir mokysis jvardinti poZymius, 8 k.
kurie rodo, kad vyksta cheminis reiskinys.
Fizikos ir inZinerijos laboratorija
,,Foto elemento tyrimas*
10. Mokiniai istirs fotoelemento veikimo principus, iSsiaiskins, kaip keiCiant Sviesos Saltinio 8-10 kI.
nuotolj, srauto intensyvuma, kinta pagaminama elektros srové.
11. ,,Vandens §ildyklés naudingumo tyrimas* 9-11kl.




Mokiniai tirs kalorimetre esancios kaitinimo spiralés pajéguma jkaitinti vandenj. Skaic¢iuos
Sildytuvo naudingumo koeficienta, aiskinsis, kiek energijos buvo perduota j vanden;.
Mokysis dirbti su elektros maitinimo $altiniais, vatmetru.
,.Radiacijos tyrimas (I)*
12. | Mokiniai tirs foning radiacija, naudodamiesi duotuoju radioaktyviu Saltiniu, i8siaiSkins, 8 12 kL.
kokios medziagos kokia radiacijos rusj sulaiko. Mokysis dirbti su geigerio skaitikliais,
Vilsono kamera.
Robotikos ir informaciniu technologiju laboratorija
,,Pazintis su mikrovaldikliu Microbit. Programavimas*
13. | Mokiniai susipazins su mikrovaldikliu Micro:Bit, jo programavimo aplinka, taikymo 5-6 kl.
galimybémis. Sukurs pradinius kodus vaizdui, garsui.
,,Pazintis su mikrovaldikliu Microbit. Programavimas. Praktinis pritaikymas.*
14. Mokiniai susipazins su mokrovaldiklio Micro:Bit jungtimis ir elementais, kuriuos galima 5-6 kL.
jungti. ISsiaiskins garsiakalbio, LED, servo variklio jungimg ir kodavima.
L, Irys Sviesos diodai — Sviesoforas (mikrovaldikliy elektronika)*
15. Pagal pateikta aprasg susipazins su maketavimo plokstés naudojimu, iSsiaiskins Sviesos 7-8 kl.
diody panaudojimg grandinéje.
,.Elektros grandiné (mikrovaldikliy elektronika)
16. | Mokiniai, naudodami Snapin rinkinius, pagal pateiktas schemas sujungs -elektros 5.6 kl.
grandines. Sujungs keliy tipy elektros grandines ir aiskinsis kokig jtakg turi maitinimo
Saltiniy jungimas lemputei. Pagal pateiktas elektros grandiniy schemas sujunks elementus.
,,Vandens detektorius‘
Tikrinamas vanduo, kuris patenka i upes po to, kai yra panaudojamas pramonés jmonése.
17. Tikrinama, ar vanduo $varus, ar jame néra drusky? Mokiniai, naudodami Snapin rinkinius, 67 kl.
pagal pateiktas schemas sujungs elektros grandines. Mokysis prakti§kai jungti elektros
grandines, aiSkinsis kuo skiriasi elektros laidininkai izoliatoriy.
Dirbtinio intelekto laboratorija
,,Pirmieji zingsniai su Micro:bit*
18. | Mokiniai susipazins su micro:bit mikrovaldikliu, jo taikymo galimybémis, MakeCode 5-6 kl.
programavimo aplinka. Sukurs kelias pradines programas.
,,Micro:bit programavimas ir praktinis pritaikymas*
19. | Mokiniai susipazins su micro:bit jungtimis ir elementais. I$siaiskins LED, servo variklio 5-6 kl.
jungima. Kurs Siek tiek sudétingesnes programas.

atsakingo asmens uz ugdyma jsakymu.

5.2.8. Laboratoriniy / praktiniy darby saraSas mokslo mety eigoje kei¢iamas / pildomas

5.2.9. NSS programa — suaugusiyjy STEAM centro ugdymo programa vykdoma pagal

neformaliojo Svietimo programy registre jregistruotg, 2023 m. rugpjicio 23 d. jsakymu Nr. V2-39

patvirtintag programg ,,Dél PanevéZio regioninio STEAM atviros prieigos centro neformaliojo

suaugusiyjy Svietimo programos — suaugusiyjy STEAM ugdymo programos patvirtinimo* patvirtintg

programa (Priedas Nr. 6).

Suaugusiyjy STEAM centro ugdymo programos aprasymas

9 lentelé
. . . Pl i
Eil. Programos | Ugdymo programos pavadinimas, gr?l;lilsjamq Valandy sk.
Nr. kryptis aprasymas skaidius per savaite
Techniné Uzsiémimuose  ,,Pasidaryk  pats“  laukiami
kiiryba suaugusieji. Cia bus mokoma naudotis CNC
(kiirybiniy programuojamomis staklémis, 3D spausdintuvais, 1 7 akad. val
industrijy CAD maketavimo technologijomis, elektriniu B
iSpléstiné rotoriniu graviravimo jrankiu, grezimo staklémis,
programa) pjovimo, frezavimo, tekinimo ir litavimo stotelémis,




bus suteikiamos elektrotechnikos pagrindy Zinios ir
kt.

5.3. Mokiniy ugdymo kompetencijy ir pasiekimy vertinimo apraSymas:

5.3.1. Neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo programas lankanciy pasiekimai vertinami
Panevézio Svietimo centro padaliniy Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro ir
Panevézio robotikos centro ,,RoboLabas* besimokanciy — vaiky ir suaugusiyjy — kompetencijy
vertinimo ir skatinimo tvarkos aprasu, patvirtintu Panevézio Svietimo centro direktoriaus 2022 m.
geguzes 30 d. jsakymu, Nr. V-18.

5.3.2. Baigus NVS programa idduodamas baigimo pazyméjimas, vadovaujantis Neformaliojo
vaiky Svietimo pazyméjimo iSdavimo tvarkos apraSu, patvirtintu Lietuvos Respublikos $vietimo,
mokslo ir sporto ministro 2023 m. kovo 16 d. jsakymu Nr. V-334, , D¢l neformaliojo vaiky $vietimo
pazyméjimo iSdavimo tvarkos apraSo patvirtinimo*.

5.3.3. GrjZtamasis rySys tévams (globéjams, riipintojams) teikiamas el. dienyne ,,Mano
dienynas®, vadovaujantis Panevézio Svietimo centro direktoriaus 2023 m. rugpjtcio 15 d. jsakymu,
Nr. V1-20 ,, Dél Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy: Panevézio robotikos centro
»RoboLabas* ir Paneveézio regioninio STEAM atviros prieigos centro elektroninio dienyno tvarkymo
nuostatai®.

5.4. Kita informacija:

5.4.1. Asmeny priémimas j Padaliniy vykdomas j NVS ir NSS programas Steigéjo nustatyta
tvarka:

5.4.1.1. Mokiniai | mokyklg priimami vadovaujantis Panevézio miesto savivaldybés
neformaliojo vaiky Svietimo, formalyj; Svietimg papildancio ugdymo ir neformaliojo suaugusiyjy
Svietimo ugdymo jstaigy organizavimo tvarkos aprasu, patvirtintu Savivaldybés tarybos 2023 m.
birzelio 22 d. sprendimu Nr. 1-207.

5.4.1.2. Klasiy grupiy skaicius nustatomas atsizvelgus 1 Panevézio miesto savivaldybés 2024
m. geguzés 3 d. mero potvarkj Nr. M-29 ,, D¢l Panevézio miesto savivaldybés neformaliojo Svietimo
jstaigy, vykdanciy formalyjj Svietimg papildancio ugdymo, neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy
Svietimo programas, klasiy (grupiy) skaiiaus 2024-2025 m. m. nustatymo®: grupés
komplektuojamos iki 2024 m. spalio 1 d. Esant poreikiui ir galimybéms, mokiniai bus priimami }
mokyklg ir kitu mokslo mety laiku. o

5.4.1.3. Mokiniai i§ mokiniy sgrasy iSbraukiami Mokyklos direktoriaus jsakymu S§iais atvejais:
mokiniams baigus programa; mokiniy tévams (glob¢jams, ripintojams) parasius ir pateikus prasyma
del mokiniy iSbraukimo i§ Mokyklos mokiniy sarasy; mokiniy tévams (globéjams, riipintojams)
pazeidus sutartyje numatytus jsipareigojimus; jei Mokykla nebegali vykdyti programos dél

objektyviy priezasciy.



5.4.1.4. Siekiant tinkamai organizuoti mokiniy apskaita, mokiniy priémimas ir iSbraukimas i$
sarasy vykdomas vieng kartg per ménesj - kiekvieno ménesio paskutine darbo diena.

5.4.1.5. Neformaliojo vaiky Svietimo programose dalyvaujantys mokiniai registruojami
Mokiniy registre.

5.4.1.6. Besimokanciyjy grupiy skaic¢ius 2024 09 01 yra 45, 2024 10 01 — 47.

5.4.1.7. Vidutinis mokiniy skai¢ius grupéje — 7 mokiniai.

SUDERINTA
Panevézio Svietimo centro tarybos

2024-08-26 protokolu Nr. 5



