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PANEVEZIO SVIETIMO CENTRO PADALINIU — SKYRIU:
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2026-2027 MOKSLO METU UGDYMO PLANAS



I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. 2026-2027 mokslo mety ugdymo planas (toliau — Ugdymo planas) reglamentuoja Panevézio

Svietimo centro padaliniy-skyriy Paneveézio robotikos centro ,,RoboLabas® ir Panevézio
regioninio STEAM atviros prieigos centro vykdomy neformaliojo vaiky §vietimo (toliau — NVS)
programy ir kity veikly jgyvendinima.

2. Ugdymo planas parengtas vadovaujantis Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymu, Lietuvos

Respublikos Konstitucija, neformaliojo vaiky $vietimo koncepcija, patvirtinta Lietuvos
Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2005 m. gruodzio 30 d. jsakymu Nr. ISAK-2695
(Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. liepos 31 d. jsakymo Nr. V-
1030 redakcija), Lietuvos higienos norma HN 20:2018 ,,Neformaliojo vaiky Svietimo programy vykdymo
bendraisiais sveikatos saugos reikalavimais, patvirtintais Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos
ministro 2012 m. birzelio 25 d. jsakymu Nr. V-599 (Lietuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro
2018 m. birzelio 15 d. jsakymo Nr. V-696 redakcija), 2025-2026 ir 2026—2027 mokslo mety pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo programy bendraisiais ugdymo planais, patvirtintais Lietuvos
Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2025 m. geguzés 22 d. jsakymu Nr. V-559, Bendryjy 18
valstybés ar savivaldybiy biudzety finansuojamy neformaliojo Svietimo programy kriterijy aprasu,
patvirtintu Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2022 m. sausio 4 d. jsakymu Nr. V-4
,»D¢€l Bendryjy 1§ valstybés ar savivaldybiy biudZety finansuojamy neformaliojo Svietimo programy
kriterijy apraSo patvirtinimo* ir kitais neformalyjj Svietimg reglamentuojanciais teisés aktais bei
PanevéZio miesto savivaldybés tarybos sprendimais, PanevéZzio miesto savivaldybés 2025 m. birzelio 25
d. Nr. 1-213 ,,Dél PanevéZzio miesto savivaldybés neformaliojo vaiky Svietimo mokykly ir formalyj;
Svietimg papildancio ugdymo mokykly, neformaliojo suaugusiyjy Svietimo mokyklos struktiiriniy
padaliniy-skyriy ugdymo organizavimo tvarkos apraSo patvirtinimo ir klasiy (grupiy) skaiciaus 2025—
2026 m. m. nustatymo*‘, Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy Panevézio robotikos centro
,RoboLabas* ir Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro nuostatais.

3. Mokyklos ugdymo turinys formuojamas mokyklos bendruomenés kiirybinei veiklai —

pedagogams, mokiniams, jy tévams (glob&jams, riipintojams) — laisvai bendraujant ir
bendradarbiaujant bei plétojant demokratinius santykius, atsizvelgiant  mokyklos bendruomenés poreikj.

4. Ugdymo plano projekta rengé 2026 m. geguzés mén. 11 d. jgalioto asmens jsakymu Nr.
V1-33 ,,D¢l darbo grupés 2026-2027 m. m. Panevézio Svietimo centro padaliniy ugdymo plano projektui ir
neformaliojo Svietimo programoms parengti* projekto rengimo darbo grupé.

5. Ugdymo plang iki ugdymo proceso pradzios tvirtina Panevézio Svietimo centro direktorius,
ugdymo plano projekta suderings su Mokyklos taryba ir kuriam yra pritar¢s Panevézio miesto savivaldybés

meras ar jo jgaliotas asmuo.



6. Tikslas — sudaryti saglygas vaikams ir jaunimui ugdytis pazinimo, kiirybisSkumo ir
skaitmening kompetencijas, plétoti STEAM srities Zinias ir gebéjimus, technologinj rastinguma, kritinj ir
inzinerinj mastyma, taikant patirtinio, tiriamojo, praktinio ir projektinio mokymosi metodus bei
pasitelkiant Siuolaikines mokslo, robotikos, programavimo ir kitas technologijas.

6.1. SistemiSkai plésti vaiky ir suaugusiyjy STEAM moksly sri¢iy (gamtos, technologijy,
inzinerijos, matematikos, robotikos, mechatronikos, meny ir dizaino) zinias, stiprinti gebéjimus ir
igiidzius, suteikti papildomy kompetencijy.

6.1. Ugdymo plano uzdaviniai:

6.1.1. organizuoti patirtiniu, tiriamuoju, praktiniu ir projektiniu mokymusi gristas ugdomasias
veiklas, sudarant mokiniams galimybes praktiskai taikyti jgytas zinias, tyrinéti, eksperimentuoti, konstruoti
ir spresti problemas.

6.1.2. plétoti mokiniy STEAM, technologines ir skaitmenines kompetencijas, kiirybiskuma,
kritinj ir inZinerin] mastyma, integruojant gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos, robotikos
ir programavimo zinias bei geb¢jimus ir taikant Siuolaikines technologijas.

6.1.3. stiprinti formaliojo ir neformaliojo ugdymo saveika, bendradarbiaujant su mokyklomis,
sudarant galimybes mokiniy Bendrosiose programose numatytas kompetencijas plétoti per praktines,
tirlamasias, technologines ir projektines veiklas bei papildant formaliojo ugdymo metu jgyjamas Zinias ir
geb¢jimus.

6.1.4.uztikrinti STEAM ir technologinio ugdymo veikly prieinamuma jvairiy gebéjimy ir
ugdymosi poreikiy mokiniams, diferencijuojant veiklas ir atsizvelgiant ] individualius jy ugdymosi
poreikius;

6.1.5.plétoti didel] mokymosi potencialg turin¢iy mokiniy geb¢jimus, organizuojant jy
poreikius ir gebéjimy lygj atitinkancias STEAM, technologines, tiriamasias ir projektines veiklas.

6.1.6. pateikti esmines nuostatas ugdymo procesui mokykloje organizuoti;

6.1.7.tenkinti mokiniy pazinimo, ugdymosi ir saviraiSkos poreikius, ugdyti mokiniy
individualuma, kultiirinj sgmoningumag ir esteting nuovoka;

6.1.8.nurodyti privalomg pamoky skaiciy, skirta ugdymo programoms jgyvendinti;

6.1.9.igyvendinti neformaliojo vaiky ir suaugusiyjy Svietimo programas ir neformaliojo
Svietimo veiklas;

6.1.10. siekti tikslingo ir veiksmingo individualios pazangos pamatavimo;

6.1.11. individualizuoti ir diferencijuoti ugdymo procesa pagal mokiniy ugdymosi poreikius ir
galimybes;

6.1.12. sudaryti salygas mokiniams dalyvauti konkursuose, projektuose, varzybose ir teikti
reikiamg pagalbg, formuoti STEAM krypties neformalaus Svietimo zZidinj bendruomenei, inicijuoti jvairias

STEAM krypties programas ir projektus.



6.1.13. Panevézio Svietimo centro padaliniuose-skyriuose kurti inovatyvias, Siuolaikinémis
technologijomis gristas, edukacines, kultiirines ir socialines ugdymosi aplinkas, uztikrinancias kokybiska
ir paveiky neformalyjj vaiky ir suaugusiyjy Svietima;

6.1.14. Ugdyti mokiniy STEAM moksly sri¢iy kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti
praktinius gebéjimus;

6.1.15. Skatinant mokiniy ir visuomenés doméjimasi STEAM moksly laiméjimais, ugdyti
inovacijy kultura.

6.2. Ugdymo plane vartojamos sgvokos (galimos):

6.3. Uzsiéemimas — mokytojo organizuojama nustatytos trukmeés kryptinga vaiky, mokiniy ir
suaugusiyjy veikla, kuria siekiama jgyti dalykiniy kompetencijy, mokantis formalyjj Svietimg papildancio
ugdymo (toliau — FSPU), neformaliojo vaiky $vietimo ir neformaliojo suaugusiyjy $vietimo (toliau — NSS)
programose;

6.4. Dalyko programa — ilgalaike, dalyko ugdymo tikslus, turinj, ugdymo metodus ir mokiniy
pasiekimus numatanti programa;

6.5. Kompetencija — gebéjimas atlikti tam tikra veikla, remiantis jgyty ziniy, mokéjimy,
1igiidziy, vertybiniy nuostaty visuma;

6.6. kitos Ugdymo plane vartojamos savokos, apibréZtos Lietuvos Respublikos Svietimo

Jstatyme 1r kituose Svietimg reglamentuojanciuose teisés aktuose.

II SKYRIUS
UGDYMO PROCESO ORGANIZAVIMAS

7. Mokslo mety ugdymo proceso trukmé apibréziama ugdymo dieny skai¢iumi. Ugdymo
proceso trukmé — 185 ugdymo dienos.

8. 20262027 mokslo mety pradzia — 2026 m. rugs¢jo 1 d., pabaiga — 2027 m. rugpjicio 31 d.

9. Mokykla dirba penkias dienas per savaite, uzsi€mimai vyksta pagal direktoriaus pavaduotojo
ugdymui jsakymu patvirtintg tvarkarastj.

10. Uzsiémimo trukme:

10.1. PrieSmokyklinio ugdymo ir 1 klasiy mokiniams 35 min.;

10.2. 2-12 klasiy mokiniams uZsiémimy trukmeé 45 min.

11. Ugdymo proceso metu skiriamos atostogos:

Rudens atostogos 2026 m. lapkricio 2 d. — 2026 m. lapkricio 8 d.
Ziemos (Kalédy) atostogos 2026 m. gruodzio 21 d. — 2027 m. sausio 3 d.
Ziemos atostogos 2027 m. vasario 15 d. — 2027 m. vasario 21 d.
Pavasario (Velyky) atostogos (1-10 klI.) 2027 m. kovo 22 d. —2027 kovo 28 d.
Pavasario (Velyky) atostogos (III-1V gimn. 2027 m. kovo 29 d. — 2027 m. balandzio 4 d.
kl.)




12. Mokiniams atostogy metu gali biiti sitilomos jvairios veiklos formos ir kryptys — vykdomos
edukacinés programos, stovyklos, konkursai, varzybos, taip pat pasiruo§imas ir dalyvavimas varzybose,
konkursuose, vykdomos pazintinés kelionés Salyje, kurios fiksuojamos Mokyklos ménesio veiklos
planuose.

13. Paskelbus ekstremalig situacija, keliancig pavojy mokiniy gyvybei ar sveikatai, nustacius
ypatingaja epideming padétj dél staigaus ir nejprastai didelio uzkreciamyjy ligy iSplitimo viename ar
keliuose administraciniuose teritoriniuose vienetuose, taip pat oro temperatiirai esant 20 laipsniy Sal¢io ar
zemesnei, ir 30 laipsniy Silumos ar aukstesnei, ugdymo procesas gali biiti organizuojamas nuotoliniu arba
miSriu biidu vadovaujantis 2023 m. rugpjicio 15 d. Nr. V1-19 patvirtintu Ugdymo proceso organizavimo
nuotoliniu biidu tvarkos aprasu.

14. Gavus pranesimg apie oro pavojy, ugdymo jstaigos mokiniai nedelsiant nukreipiami j

priedangas ar kitas saugias vietas, numatytas jstaigos ekstremaliyjy situacijy valdymo plane.
Mokiniy tévai bus pakviesti atvykti pasiimti vaiky tik gavus prane$img apie pavojaus pabaiga. Mokiniai,
darbuotojai ir kiti jstaigoje esantys asmenys privalo laikytis saugumo reikalavimy ir likti priedangose ar
kitose saugiose vietose iki praneSimo apie pavojaus pabaiga. Priedangoje patikrinama, ar yra visi

15. Mokyklos direktorius priima sprendimus dél ugdymo proceso koregavimo, apie priimtus
sprendimus informuoja Mokyklos taryba, Savivaldybés administracijos Svietimo skyriy.

16. Mokiniai ] mokyklg priimami vadovaujantis Panevézio miesto savivaldybés neformaliojo
vaiky Svietimo mokykly ir formalyjj Svietima papildancio ugdymo mokykly, neformaliojo suaugusiyjy
Svietimo ugdymo mokyklos struktiiriniy padaliniy — skyriy ugdymo organizavimo tvarkos aprasu,
patvirtintu Savivaldybés tarybos 2025 m. birzelio 25 d. sprendimu Nr. 1-213.

17. Grupés komplektuojamos iki 2026 spalio 1 d. Esant poreikiui ir galimybéms, mokiniai
priimami ] mokykla ir kitu mokslo mety laiku.

18. NVS programose dalyvaujantys mokiniai registruojami Mokiniy registre.

19. Vidutinis mokiniy skai¢ius grupéje — 7.

20. Mokiniy pasiekimai Mokykloje stebimi ir analizuojami stebint individualia mokiniy
mokymosi pazanga. Apie atsirandan¢ius mokymosi sunkumus informuojami tévai (globéjai, ripintojai) ir
kartu tariamasi dél mokymo(si) pagalbos suteikimo.

21. Mokiniui pirmiausia pagalbg suteikia mokinj mokantis mokytojas, pritaikydamas
mokymo(si) uzduotis, metodika. Mokymo(si) programa integruojama j mokymo procesa.

22. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas:

23. Mokiniy pasiekimy vertinimas ir atsiskaitymai, baigus programa ar jos dalj, vykdomi pagal
mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimo tvarkos apraSa, patvirtintg mokyklos direktoriaus 2022 m.

geguzeés 30 d. jsakymu Nr. V-18.



24. Ugdymo pasiekimai fiksuojami mokyklos elektroniniame dienyne, kuris pildomas pagal
mokyklos direktoriaus pavaduotojo ugdymui patvirtintg tvarka.

25. Tévai informuojami apie mokiniy pasiekimus elektroniniame dienyne, asmeniskai, zinute.

26. Mokykla, rengdama ir jgyvendindama mokyklos ugdymo plang, turi uZztikrinti visy
mokiniy jtraukti ;] neformalyjj Svietima, Salinti klititis, dél kuriy mokinys patiria dalyvavimo Svietime ir
ugdymosi sunkumy.

27. Ugdymo turiniui aktualizuoti ir mokymosi motyvacijai didinti rekomenduojama numatyti
laika, kai ugdymas organizuojamas ne mokyklos aplinkoje. Planuojant ir organizuojant ugdyma ne
mokyklos aplinkoje vadovaujamasi mokyklos direktoriaus patvirtinta tvarka.

28. Mokiniams, baigusiems visa NVS ugdymo programa, i§duodami neformaliojo vaiky

Svietimo pazymeéjimai Vadovaujantis Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto
ministro 2023 m. kovo 16 d. jsakymu, Nr. V-334, patvirtintu Neformaliojo vaiky Svietimo pazymejimy
iSdavimo tvarkos aprasu.

29. Mokiniams, nebaigusiems visos ugdymo programos, gali biiti iSduodama mokyklos

pazyma.

III SKYRIUS
NVS PROGRAMU IR VEIKLU IGYVENDINIMAS

30. Mokykla, rengdama ugdymo programas, atsizvelgia } mokiniy kompetencijy ugdymo
poreikius ir interesus, tévy (globéjy, riipintojy) pageidavimus, pedagoginiy darbuotojy pasirengima,
mokyklos turimg materialing baz¢ ir finansinius iSteklius.

31. Mokykla sistemingai analizuoja, prireikus — tikslina ir atnaujina programas, planuoja jy
jgyvendinimo procesg ir priemones.

32. Neformaliojo Svietimo programy paskirtis:

32.1. NVS programos skirtos tenkinti mokiniy pazinimo, ugdymo(si) ir saviraiskos poreikius,
ugdyti asmenines, socialines ir kitas bendrgsias kompetencijas, padéti tapti aktyviais visuomengés nariais;

32.2. FSPU programos skirtos sistemiskai plésti tam tikros srities Zinias, stiprinti gebéjimus ir
1giidzius, suteikti papildomas dalykines kompetencijas;

32.3. NSS programos skirtos padéti asmeniui tenkinti savisvietos poreikius, ugdyti, i§laikyti ir
lavinti kiirybines galias ir gebéjimus, jgyti ir tobulinti bendrasias ir profesines kompetencijas, tapti aktyviu
demokratinés visuomenés nariu.

33. Neformaliojo Svietimo programy rengimo principai: prieinamumo, individualizavimo,
patirtinio ugdymo, SiuolaikiSkumo ir dermés, kiirybiskumo ir iniciatyvumo bei tgstinumo.

34. 2026 - 2027 mokslo metais mokykloje bus jgyvendinamos 45 NVS programos.



35. Bendrieji reikalavimai ugdymo turinio metiniy valandy paskirstymui:

35.1. ne maziau 40 proc. NVS programy uzsiémimy ir veikly gali biiti organizuojama lauke;

35.2. programos privalo atliepti STEAM ugdymo sampratg;

35.3. ne maziau kaip 2 kartus per pusmetj NVS programy uZzsiémimai, veiklos turi bati
organizuojamos kitose edukacinése aplinkose;

35.4. kiekvienos grupés mokiniai ar grupiy atstovai per pusmetj turi dalyvauti bent viename
renginyje, parodoje, konkurse, varzybose ar kt., organizuojamame kity jstaigy.

36. Igyvendinant NVS programas ugdomos Neformaliojo vaiky $vietimo koncepcijoje
nustatytos mokiniy kompetencijos, atsizvelgiant | Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy Panevézio
robotikos centro ,,RoboLabas‘ ir Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro vykdomy veikly
pobudi:

36.1. pazinimo kompetencija — ugdomas geb¢jimas tyrinéti ir pazinti gamtos, technologijy ir
inzinerijos reiSkinius, kelti klausimus ir hipotezes, taikyti jgytas Zinias praktinése situacijose, ieskoti
informacijos ir problemy sprendimo biidy, eksperimentuoti, analizuoti rezultatus, daryti pagrijstas iSvadas,
pasirinkti mokymosi strategijas ir jsivertinti savo pazanga;

36.2. komunikavimo kompetencija —ugdomas gebéjimas suprasti, kurti ir perteikti informacija,
id¢jas, tyrimy rezultatus ir sprendimus, argumentuoti savo pasirinkimus, bendradarbiauti, tinkamai ir etiSkai
naudotis verbalinémis, neverbalinémis ir skaitmeninémis komunikavimo priemonémis;

36.3. kirybiskumo kompetencija —ugdomas geb¢jimas tyrinéti, generuoti ir jgyvendinti id¢jas,
kiirybiSkai spresti problemas, projektuoti, konstruoti ir tobulinti kuriamus produktus ar sprendimus,
eksperimentuoti, mokytis i§ nesékmiy ir vertinti savo bei kity sukurtas idéjas ir sprendimus;

36.4. pilietiSkumo kompetencija — ugdomas geb¢jimas atsakingai veikti bendruomengje,
bendradarbiauti sprendZiant visuomenei ir aplinkai aktualias problemas, suvokti mokslo ir technologijy
poveikj visuomenei bei aplinkai, atsakingai ir etiSkai vertinti technologijy kiirima ir naudojima;

36.5. kultirine kompetencija — ugdomas gebéjimas suvokti mokslo, technologijy, inZinerijos
ir kiirybos sgsajas su kultiira ir visuomene, pazinti technologijy raida ir jy reikSme Zzmogaus bei visuomen¢s
gyvenimuli, kiirybiSkai reiksti idéjas ir vertinti savo bei kity sukurtus produktus;

36.6. skaitmeniné kompetencija —ugdomas geb¢jimas tikslingai, efektyviai, saugiai, kritiSkai ir
etiSkai naudotis skaitmeninémis technologijomis mokantis, tyrin¢jant, programuojant, konstruojant ir
sprendziant problemas, valdyti informacijg ir duomenis, kurti skaitmeninj turinj, bendrauti ir
bendradarbiauti skaitmeninéje aplinkoje;

36.7. socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija — ugdomas gebéjimas pazinti ir
vertinti savo geb¢jimus, kelti tikslus ir kryptingai jy siekti, priimti i88ukius, atsakingai veikti individualiai
ir komandoje, bendradarbiauti, gerbti kity nuomong ir poreikius, konstruktyviai spresti problemas ir

konfliktus, priimti bei teikti pagalbg, laikytis saugaus ir atsakingo elgesio principy.



37. Kompetencijy (jsi)vertinimg reglamentuoja Panevézio Svietimo centro padaliniy-skyriy

Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro ir Panevézio robotikos centro

,RoboLabas* besimokanciy — vaiky ir suaugusiy — kompetencijy vertinimo ir skatinimo tvarkos,

patvirtintas Panevézio Svietimo centro direktoriaus 2023 m. spalio 27 d. jsakymu Nr. V1 - 25.

38. 2026-2027 m. m. jgyvendinamos programos:

Eil.

Programos
kryptis

Ugdymo programos pavadinimas, NSPR
kodas, aprasymas

Grupiy
skaicius

Valandy
sk. per
savaite

Informacinés
technologijos

»Mikrovaldikliy uZkariautojai“

NSPR registruotos programos kodas: 121001021.
Uzsiémimy metu mokiniai susipazins su
mikrovaldikliais. Aiskinsis jy valdymo principus,
mokysis algoritmuoti. Susipazins su blokinio
programavimo kalba, gebés parasyti nesudétingus
programinius kodus mikrovaldikliui. Konstruos
buitiniy ir kity iSmaniy prietaisy protopipus, taikys,
ieskos tobulinimo blidy. UzZsiémimy metu mokiniai
ugdysis pazinimo, kiirybiskumo, skaitmening
kompetencijas. Lavins loginj ir algoritminj mastyma,
ieskos inzineriniy ir meniniy/konstrukciniy
sprendimy.

2 akad.

val.

STEAM
ugdymo
programa

wJaunyjy STEAMeriy klubas*

NSPR registruotos programos kodas: 120800422
»Jaunyjy STEAMeriy klubas® yra neformaliojo vaiky
$vietimo programa, sukurta siekiant gilinti mokiniy
STEAM zinias ir geb¢jimus (gamtos mokslai,
technologijos, inZinerija, kiirybiskumas ir
matematika), zadinti jy mokslinj smalsuma,
iniciatyvuma. Programa yra paremta integralaus
ugdymo principais ir siilo moksleiviams dalyvauti
integruotuose uzsiémimuose, kuriy metu mokiniai
gilins Zinias apie Zemés kilmés ir raidos istorija,
tyrinés Zemes sfery ypatybes ir vykstan&ius
reiskinius. Programos dalyviai naudosis modernia
STEAM centro laboratorijy jranga, taikydami jgytas
zinias tyrinés gamtos objektus, spres realias
problemas, kurs skaitmeninius bei fizinius modelius.
Programos metu ugdomos moksleiviy kompetencijos:
gamtamoksling, pazinimo, mokéjimo mokytis,
skaitmeniné ir kiirybiskumo. Uzsiémimams
naudojamos jvairios priemonés, jskaitant gyvosios ir
negyvosios gamtos pavyzdzius (tokius kaip uolienos,
fosilijos, gintarai, augaly dalys ir kt.) bei STEAM
centro laboratorijy ir FabLab jranga.

2 akad.

val.

STEAM
ugdymo
programa

,Eureka!*

NSPR registruotos programos kodas: 120800331.
Biirelio dalyviai susipaZins su cheminémis
medziagomis ir reiskiniais, supanciais mokinj
kasdieniame gyvenime, i$moks naudotis
Siuolaikiniais laboratoriniais indais ir jrankiais,
prietaisais; aiSkinsis pagrindinius cheminius désnius
ir tyrinés, kaip jie veikia praktikoje. Mokiniai
nagrinés eksperimento planavimo principus, mokysis
bendradarbiauti, savarankiskai planuoti tyrimg ir jj
atlikti. Ugdomos kompetencijos: gamtamoksliné,
socialiné, kritinio mastymo. Naudojamos priemonés:
jvairios cheminés ir biologinés medziagos,
mikroskopai su kamera ir ToupView programa,
jvairiis Vernier jutikliai ir Graphical Analysis

2 akad.

val.




programa, reguliuojamo tiirio pipetés, centrifuga, kita
laboratoriné jranga.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboNovatoriai: Roboty inZinerija“

NSPR registruotos programos kodas 122001918.
Programa rekomenduojama mokiniams, kurie yra
susipazing su bent viena i$ §iy sri¢iy: mechanikos, el.
grandiniy jungimo, zaidimy kiirimo, roboty
konstravimo ir programavimo pradmenimis. Sioje
programoje mokiniai taikys turimas Zinias, taip pat
igis, tobulins ir gilins, trimacio projektavimo ir
modeliavimo, konstravimo ir grandiniy jungimo
igiidzius. Mokinys, baiges programa, jgis naujy zZiniy,
patirties praktinéje, projektingje veikloje, pagilins
matematikos zinias, gebés sistemingai ir kiirybingai
spesti problemas.

2 akad.

val.

Informacinés
technologijos

»RoboMisija: LEGO idéju kalvé«.

NSPR registruotos programos kodas:121001230
»RoboMisija: LEGO idéjy kalvé® — tai robotikos
birelis smalsiems ir iSradingiems 2—4 klasiy
mokiniams, kvie¢iantis kiekvieng vaika tapti mazuoju
tyréju bei ateities technologijy kiiréju. Naudodami
pazangius LEGO robotikos rinkinius, vaikai ¢ia
konstruoja, programuoja ir valdo savo sukurtus
modelius, taip mokydamiesi per Zaidimg bei
praktinius eksperimentus. Dirbdami grupése,
mokiniai jgyvendina unikalius inZinerinius projektus,
lavina loginj bei erdvinj mastymg ir mokosi
Uzsiémimuose didelis démesys skiriamas ne tik
technologiniams gebéjimams, bet ir vaiky
pasitikéjimo savimi, komunikacijos bei lyderystés
igiidziy stiprinimui. Visg §j kiirybinj procesa
vainikuoja azarti$kas ir kryptingas pasiruosimas
robotikos varzyboms, kuriose komandiniai isSukiai
virsta pirmosiomis jkvepianc¢iomis pergalémis.

2 akad.

val.

Techniné
kiiryba
(sumaniosios
specializacijos
iSpléstine
programa)

»RoboKiiréjas: ,,Minecraft ir 3D pasauliy
projektavimas*

NSPR registruotos programos kodas: 12060081.
Programa skirta mokiniams, norintiems jdomiai ir
kiirybiskai ugdytis STEAM kompetencijas. Mokiniai
kurs ir tyrinés trimacius virtualius pasaulius
naudodami ,,Minecraft Education®, lavindami
problemy sprendimo, bendradarbiavimo ir
kiirybiskumo igtidzius. ,, TinkerCad* platforma
suteiks galimybg kurti 3D modelius, taip ugdant
erdvinj mastyma ir 3D projektavimo jgtidZius.
Programa integruoja zaidimy elementus, kad
mokymosi procesas biity patrauklus ir motyvuojantis,
o mokiniai jgyty praktiniy jgidziy, pritaikomy
realiame pasaulyje

2 akad.

val.

Techniné
kuryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

,RoboNaujokas ,,Robio ABC*.

NSPR registruotos programos kodas: 122001927.
Jaunojo iSradéjo, gebancio kurybiskai ir kritiSkai
mastyti, diskutuoti, mokancio prisitaikyti prie nuolat
kintanc¢ios aplinkos ugdymas. Programos veiklomis
siekiama  skatinti  vaikus  pazinti  robotikos,
matematikos,  informatikos, = gamtos  moksly
pradmenis, kuirybiskai mastyti, analizuoti situacijas ir
taikyti kritinio mastymo bei problemy sprendimo
jgudzius, bati ne tik atsakingais iSmaniyjy
technologijy vartotojais, bet ir jy kuréjais, dalintis
idéjomis, aktyviai ir kiirybingai veikti. Uzsiémimy
metu STEAM projekty jgyvendinimui naudojami

14

2 akad.

val.




Lego Duplo STEAM rinkiniai, Lego ankstyvasis
paprastyjy masiny rinkinys bei antrinés zaliavos;
pirmiesiems programavimo Zzingsniams - Lego
kodavimo traukiniai, robotukai Mind Designer,
blokinio 2 14 kl. Programavimo platforma Code.org;
susipazjstama su pirmaisiais Lego WeDo 2.0
projektais.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Robio atradimai (1 metai)“.
NSPR registruotos programos kodas: 122001920.
Programa skirta kiirybisko zmogaus, kuris gebéty
kritiskai mastyti, analizuoti, diskutuoti, dométysi
mokslu, technologijomis, generuoty inovatyvias
idéjas ir mokeéty prisitaikyti prie nuolat kintancio
pasaulio, ugdyti. Programos veiklomis sickiama
ugdyti bendravimo ir bendradarbiavimo, kritinio
mastymo, kiirybiskumo, komandinio darbo jgiidzius.
Uzsiémimy metu bus dirbama su Mind Designer,
Lego WeDo 2.0, MicroBit robotais ; programos
dalyviai iSmoks valdyti robotus, susipazins su jy
veikimo principais, atliks jvairias misijas (uzduotis)
Kuriant komandinius bei individualius STEAM
projektus, integruojama finansinio rastingumo
programa ,,Mano bendruomené*‘; mokoma
programavimo pagrindy blokinio programavimo
aplinkoje. Analizuodami ir tobulindami sukurtus
projektus, vaikai mokysis priimti klaidas kaip
tobuléjima, vedantj j geresnius sprendimus ir
rezultatus. Teorinés ir praktinés Zinios, jgiidziai padés
analizuoti, orientuotis sprendziant realaus gyvenimo
uzdavinius.

2 akad.

val.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

»RoboTyréjas: Kodzio laboratorija® (2 metai)
NSPR registruotos programos kodas: 122001922.
Programos veiklomis sieckiama tobulinti bendravimo
ir bendradarbiavimo, kritinio mastymo, kiirybiskumo,
komandinio darbo jgiidZius. Tai testiné ,,RoboTyréjo:
Robio atradimai (1 metai)” programa. Uzsiémimy
metu bus dirbama su LEGO WeDo 2.0 robotikos
konstruktoriais, Ozobot robotais, mikrovaldikliais
Micro:Bit, naudojami 3D piestukai, 3D modeliavimo
platforma. Programos dalyviai iSmoks konstruoti bei
valdyti sukurtus mechanizmus, mokysis atpazinti ir
jvardinti technines konstruktoriaus dalis, susipazins
su juy veikimo principais, atliks jvairias misijas.
Kuriant komandinius bei individualius projektus bus
mokoma programavimo pagrindy blokinio
programavimo aplinkoje. Analizuodami ir
tobulindami sukurtus projektus, vaikai mokysis
priimti klaidas kaip tobuléjima, vedantj j geresnius
sprendimus ir rezultatus. Teorinés ir praktinés zinios,
jgiidZiai padés analizuoti, orientuotis sprendziant
realaus gyvenimo uzdavinius kuriant bei tobulinant
STEAM projektus.

2 akad.

val.

10.

Techniné
kiiryba
(ktirybiniy
industrijy
iSpléstine
programa)

»RoboKiiréjas: Interaktyviis pojuciai*

NSPR registruotos programos kodas: 122001921.
Sioje programoje bus analizuojami zmogaus ir roboty
pojuciai ir jy panasumai. Bus mokoma interaktyviai
juos pritaikyti jvairiose platformose. UZsiémimy
lankytojai susipazins su programavimo reikSme
gyvenime, zaisdami kurs programéles bei erdvinius
projektus, robotizuos Zmogaus pojucius, pritaikydami
juos konstrukcijose ar virtualioje erdvéje. Mokiniai
baige programa gebés kurti nesudétingas mobilias
aplikacijas ir erdvinius projektus, igis blokinio

2 akad.

val.




programavimo Ziniy, kurias praktiskai pritaikys
konstruodami. Programos tikslas -

Susipazinti su pagrindiniais pojuciais ir suprasti kg be
ndro turi Zmogus ir robotas.

11.

Informacinés
technologijos

»Drony inZinerija: nuo kodo iki skrydzio*
Martynas S.)

NSPR registruotos programos kodas: 121001233
»Drony inzinerija: nuo kodo iki skrydzio® — tai
pazangi STEM programa 5-8 klasiy mokiniams,
norintiems perprasti bepilo¢iy orlaiviy technologijy ir
aerodinamikos paslaptis. Uzsiémimy metu mokiniai
ne tik mokosi profesionalaus drony pilotavimo bei
saugaus valdymo techniky, bet ir patys raso
algoritmus autonominiams skrydziams bei misijoms
atlikti. Konstruodami ir programuodami i$manigsias
skraidancias sistemas, paaugliai prakti$kai pritaiko
fizikos, matematikos bei informatikos Zinias realiy
inzineriniy problemy sprendimui. Sis barelis
kryptingai lavina mokiniy erdvinj suvokima, kritinj
mastyma ir komandinio darbo jgiidzius jveikiant
sudétingus kliti¢iy ruozus. Programa ne tik suteikia
unikaliy ateities profesijos pagrindy, bet ir jkvepia
jaunuosius ktréjus drasiai Zengti i aukstyjy
technologijy pasaulj.

2 akad.

val.

12.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
i§pléstiné
programa)

RoboKiiréjas: Ateities iSradéjai.

NSPR registruotos programos kodas: 120600810
Mokydamiesi pagal $ig programg vaikai zengia ]
technologijy pasaulj — jaudinantj nuotykj, kuriame jie
taps tikrais technologijy kiiréjais! Konstruodami ir
programuodami robotus, tyrinédami dirbtinj intelekta
ir kurdami trimac¢ius modelius, mokiniai ne tik jgis
praktiniy jguidziy, bet ir lavinsis kirybiskuma, loginj
mastymg bei komandinio darbo jgiidzius. Si
programa — tai raktas | ateities profesijas ir galimybé
kiekvienam atrasti technologinj genijy savyje.
Programoje naudojami $iuolaikiniai edukaciniai
rinkiniai, leidziantys eksperimentuoti, iSbandyti
jvairius sprendimus ir atrasti technologijy teikiamas
galimybes. Baige programa mokiniai gebés
savarankiSkai konstruoti ir programuoti robotus,
supras pagrindinius inZinerijos ir programavimo
principus, o jgytos zinios ir jgiidziai pravers tiek
mokantis kity dalyky, tiek kasdienybéje

2 akad.

val.

13.

STEAM
ugdymo
programa

Jaunyjy STEAMeriy klubas (paZengusiyju
grupé).

NSPR registruotos programos kodas: 121100869
»Jaunyjy STEAMeriy klubas (pazengusiyjy grupé)* —
tai gilinti STEAM srities gebéjimus per projekting
veikla skirta neformaliojo ugdymo programa 5—8
klasiy mokiniams. Mokiniai kuria ir jgyvendina
sudétingesnius inzinerinius projektus: mokosi valdyti
dronus ir rengia drony pasirodymus, konstruoja
Goldbergo masinas, kuria roboty prototipus bei
modeliuoja 3D objektus. Programoje derinamas
praktinis konstravimas, programavimas, testavimas ir
sprendimy tobulinimas. Mokiniai dirba individualiai
ir komandose, sprendzia technines uzduotis, planuoja
projektus ir pristato rezultatus. Ugdomi problemy
sprendimo, kiirybiskumo, skaitmeniniai ir
bendradarbiavimo gebéjimai.

2 akad.

val.

14.

InformacinésTe
chnologijos

,KosmoLabas“.
NSPR registruotos programos kodas: 121100872

2 akad.

val.




KosmoLabas® — kiirybiné ir praktiné programa, skirta
5-8 kl klasiy mokiniams susipazinti su kosmoso
technologijomis ir sveikos mitybos principais.
Uzsiémimy metu mokiniai dirbs su liofilizatoriumi,
tyrinés maisto dziovinimo $aléiu procesg ir kurs
sveiky uzkandziy rinkinius biisimiems astronautams.
Praktiniy veikly metu bus ugdomas kiirybiskumas,
technologiniai jgidziai, komandinio darbo gebéjimai
bei doméjimasis mokslu ir inovacijomis. Programa
skatina eksperimentuoti, ieskoti tvariy sprendimy ir
paZinti maisto inzinerija ir technologijas.

15.

Techniné
kiiryba
(kurybiniy
industrijy
iSpléstiné
programa)

Kiirybiniy industrijuy iSpléstiné

programa ,,Kiirybinés technologijos®.

NSPR registruotos programos kodas: 121100785.

Si programa skirta vaikams, kurie domisi kiiryba,
technologijomis ir nori i§mokti naujy, atei¢iai svarbiy
igtidziy. Programos metu vaikai lavins kiirybiskuma,
mokysis dirbti komandoje, spresti problemas ir
bendradarbiauti su kitais. Jie susipazins su 3D
modeliavimu naudodami Tinkercad platforma, kurs
erdvinius objektus, mokysis gaminio dizaino
pagrindy ir taikys kiirybiska mastyma naudodami 3D
piestukus. Taip pat vaikai pradés mokytis
programavimo blokinio kodo aplinkoje. Dirbdami
prie individualiy ir komandiniy STEAM projekty,
mokiniai ugdys technologinius jgiidzius, mokysis
analizuoti ir tobulinti savo darbus bei priimti klaidas
kaip vertingg kiirybinio proceso dalj. Igytos zinios
padés jiems geriau suprasti, kaip technologijos gali
biiti pritaikomos realiame gyvenime, ir skatins
pasitikéjima savo idéjomis bei sprendimais.

2 akad.

val.

16.

STEAM
ugdymo
programa

» Lechnologijos, kiiryba ir lyderysté«.

NSPR registruotos programos kodas: 122002570
Inovatyvi neformaliojo ugdymo programa, jungianti
dvi integruotas kryptis: Tech Lab ir Creator Studio.
Programa ugdo mokiniy technine, kiirybine ir
lyderystés kompetencijas, kurios yra biitinos
Siuolaikinéje skaitmeninéje visuomenéje. Tech Lab
kryptyje mokiniai susipazjsta su dirbtinio intelekto
pagrindais, robotikos projektavimu ir programavimu,
masininio mokymosi principais bei iSmaniyjy sistemy
kiirimu. Creator Studio kryptyje jie lavina vie$ojo
kalbéjimo, pasakojimo, medijy kuirimo ir lyderystés
gebejimus. Abi kryptys veikia kaip vienas integruotas
ugdymo procesas: mokiniai ne tik kuria
technologinius sprendimus, bet ir iSmoksta juos
pristatyti, dokumentuoti ir perteikti auditorijai.
Programa atspindi Siuolaikinio ugdymo tendencijas,
integruoja STEAM metodologija, projektinj
mokymasi ir ugdo mokinius, gebancius savarankiskai
mastyti, kiirybiskai spresti problemas ir drasiai
komunikuoti savo idéjas. Mokydamiesi pagal Sig
programa mokiniai ne tik naudoja technologijas, bet
ir kuria jas.

2 akad.

val.

17.

Technologijos

»Daikty renesansas“ (Suaugusiyjuy grupé)

NSPR registruotos programos kodas: 221001577
Kirybinis burelis jaunuoliams ir suaugusiems, skirtas
norintiems iSmokti atnaujinti ir prikelti naujam
gyvenimui baldus bei interjero detales. Uzsiémimy
metu dalyviai susipazins su jvairiomis dazymo,
vaskavimo, dekoravimo ir pavirsiy sendinimo
technikomis, mokysis derinti spalvas bei kurti
unikaly dizaing. Praktiniy veikly metu bus ugdomas

2 akad.

val.




antrinj daikty panaudojima. Burelis tinka tiek
pradedantiems, tiek norintiems pagilinti savo
kiirybinius jgudZius.

kiirybiskumas, kruopstumas ir tvarus pozidris j

39. Edukaciniy programy sarasas mokslo mety eigoje keic¢iamas / pildomas atsakingo asmens

uz ugdyma jsakymu.
40. Planuojamas 2026-2027 m. m. renginiy planas.
Nr. Renginio pavadinimas Data
1. | Dalyvavimas PanevéZzio miesto gimtadienio renginyje. 2026-09-12
2. | Atviry dury dienos padaliniuose. 2026-09-07 - 2026-09-11
3. Mikroorganizmy diena. 2026-09-17
4. | Panevézio regioninio STEAM atviros prieigos centro veikly 2026-09-18
pristatymas mokytojams: galimybés ir jvairoveé.
5. | Integruoty pamoky organizavimo tvarka PRC ,, RoboLabas*. 2026-09-18
Konsultacija direktoriy pavaduotojams ugdymui, atsakingiems uz
pradinj ugdyma, mokytojams.
6. | Integruoty pamoky organizavimo tvarka PRC ,,RoboLabas*. 2025-09-18
Konsultacija 5-8 klasiy mokytojams.
7. »Pokalbiai prie STEAM kavos*. 2026-09-22
8. Evakuacijos plano iSbandymas. Pradzia 2026 m. rugséjo mén.
9. | FIRST ® LEGO ® League (FLL). Pradzia 2026 m. rugséjo-spalio
mén., I etapo registracija.
10. | Krepsinio varzybos ,,1850kis mestas: Tradicinis krepSinis prie$ 2026m. spalio mén.
roboty krepsinj“.
11. | Ateities Inzinerija (Vilnius TECH projektas). Pradzia 2026 m. spalio mén.
12. | Konkursas ,,Mano zemélapis Lietuvai® (nuotolinis). Pradzia 2026 m. spalio mén.
13. | 40 val. mokymai pradiniy klasiy mokytojams: ,,Interaktyviy Pradzia 2026 m. spalio mén.
priemoniy panaudojimo galimybés pradiniame / ikimokykliniame
ugdyme*.
14. | WRO atvirasis Europos ¢empionatas (Kroatija). 2026-10-13 - 2026-10-16
15. | Tarptautinés robotikos varzybos ,,RoboChallange* (Rumunija). 2026 m. spalio 31- lapkricio 1 d.
16. | Studijy mugé. 2026 m. spalio mén.
17. | Susirinkimas tévams. 2026-10-20
18. | Projekto ,,Erasmus+* gerosios patirties sklaida jstaigos 2025-10-22
bendruomengje.
19. | Projekto ,,Erasmus +*“ gerosios patirties sklaidos konferencija 2026 m. lapkritis.
,,Ka mums reiskia Erasmus+*.
20. | Jaunyjy tyréjy moksliniy darby idéjy konkursas ,,Idéjy mugé* 2026 m. lapkritis.
(Vilnius).
21. | Respublikinés priesmokykliniy grupiy kiirybiniy konstrukeijy 2026 m. lapkritis.
projektas ,,Mano svajoniy robotas*.
22. | Respublikinés darzelinuky varzybos ,,Linksmieji robotukai®. 2026 m. lapkritis.
23. | RJTC robotikos ¢empionato etapas 2024 (Ryga, Latvija). 2026 m. lapkritis.
24. | Robotikos varzybos ,,Robomisis* (Siauliai). 2026 m. lapkritis.
25. | Lituanica X Robot Games? 2026 m. lapkritis.
26. | Robotikos varzybos ,,Roboty intelektas* (Kaunas). 2026 m. lapkritis.
27. | STEAM konkursas ,,Sukonstruok judancig transporto priemone“. | 2026 m. lapkritis.
28. | Tarptautinés robotikos varzybos ,,Roboty fiesta“. 2026-11-14
29. | Seminaras mokytojams ir metodininkams su DI tema. 2026-11-26
30. | Mokslo projekto ,,Panevézio miesto triukSmo akustinis portretas | 2026-11-30
baigiamoji konferencija.
31. | Latvijos robotikos ¢empionatas. 2026 m. gruodzio mén.




32. | Tarptautinés robotikos varzybos ,,Robotex* (Estija, Talinas). 2026 m. gruodzio mén.
33. | Informiko ziniy forumas (Kaunas). 2026 m. gruodzio mén.
34. | InZinerijos i$stkis: keliai j ateitj. 2026 m. gruodzio mén.
35. | Seminaras ,,Komandos formavimas® jstaigos darbuotojams. 2026-12-29
36. | Sausio 13-osios minéjimas PRC ,,RoboLabas®. 2027-01-13
37. | Atviry dury savaité $vietimo centro padaliniuose: mokiniy 2027-01-25 - 2026-01-29
pazangos pristatymas, grjztamojo rySio teikimas tévams.
38. | ,,Pokalbiai prie STEAM kavos*. 2027-01-29
39. | Varzybos seimy dvikovos ,,Roboty futbolas® . 2027-02-06
40. | ,,ERASMUS+" programos akreditacijos laikotarpio rezultaty 2027-02-18
pristatymas nevyriausybinéms organizacijoms.
41. | ROBOLABAS gimtadienio §venté vaikams . 2027-02-22-2027-02-26
42. | ROBOLABAS gimtadienio §vent¢ partneriams . 2027-02-25
43. | ROBOTU OLIMPIADA. 2027-03-05
44. | Inzinerijos savaité ,,Nuo idéjos iki startuolio®. 2027-03-01 - 2025-03-05
45. | Profesija i$ arti: ,Karjera Siandien: inzinerija kickvienam”. 2027-03-09
46. | Varzybos ,,Puzzle daugiakové™. 2027-03-23
47. | ,,STEAM TEAM* Goldbergo masiny konkursas. 2027 m. balandzio mén.
48. | ,,STEAM ABC*. 2027 m. balandzio mén.
49. | Respublikinés darzeliy varzybos ,,Mano draugas Robotukas®. 2027-04-13
50. | JUNIOR Achievement ,,EXPO“ muggé. 2027 m. balandzio mén.
51. | Geografijos naktis ,,GeoNight*. 2027 m. balandZio mén.
52. | Robotikos varzybos ,,Saulés roboty miiSis®. 2027 m. balandzio mén.
53. | Tarptautinés robotikos varzybos ,,AUTOMATON 2027, 2027-05-22
54. | Pasaulio roboty olimpiada WRO Lietuvos nacionalinis etapas. 2027 m. geguzés mén.
55. | Robotikos varzybos ,,RoboUtena* (Utena). 2027 m. geguzés mén.
56. | ,,Pokalbiai pric STEAM kavos“. 2027-05-31
57. | Mokslo mety baigimo teminé §venté bendruomenei. 2027-06-10
58. | Pasiekimy aptarimas su ugdytiniy tévais, griztamojo rysio 2027-06-15
teikimas tévams, naujy veikly pristatymas 2026-2027 m.m.

nuostatas puosel¢jancios, mokiniy ir mokytojy mokymui(si) palankios edukacinés aplinkos kiirimg ir

IV SKYRIUS

MOKYMOSI APLINKOS KURIMAS

palaikyma mokykloje.

turinys. Mokykla skatina mokytojus ir sudaro salygas mokymo turinj perkelti ir jgyvendinti ne tik

mokykloje bet ir kitose erdvése: parody salése, galerijose, bibliotekoje, parkuose, muziejuose ir kitose

miesto vieSose erdvése, koreguojant ugdymo procesa.

tikslams siekti, sudarant galimybes mokiniy aktyviam ugdymui(si), mokymui(si) jvairaus dydzio grupémis,

praktinei, teorinei ir kitokiai veiklai. Mokytojams sudaromos galimybés (kiek leidzia iStekliai) dirbti

inovatyviai, naudojant Siuolaikines mokymo technologijas.

41. Mokyklos direktorius ir visa bendruomené atsako uz atviros, kirybingos, vertybines

42. Mokymosi aplinka — tai aplinka mokykloje ir uz jos riby, kurioje jgyvendinamas ugdymo

43. Mokyklos mokymo(si) aplinka pritaikyta mokyklos ugdymo programose iskeltiems




V SKYRIUS
BAIGIAMOS NUOSTATOS

44. Ugdymo planas skelbiamas mokyklos interneto svetaingje.
45. Esant ugdymo organizavimo pokyCiams, bendruomenés poreikiams ir finansinéms
galimybéms ugdymo planas gali biiti pildomas, kei¢iamas ir koreguojamas. Bet kokie ugdymo plano

pakeitimai jforminami Mokyklos direktoriaus jsakymu.

SUDERINTA
Panevézio $vietimo centro tarybos
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